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1. INTRODUCCION Y CONTEXTUALIZACION

La programacién didactica se entiende como la planificacidon sistematizada del proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado, el grupo y nivel, las caracteristicas del
proyecto educativo y las especificas de la materia. Programar es decidir de forma efectiva y reflexiva entre
otros aspectos, qué aprendizajes se deben abordar, en qué momentos, a través de qué procedimientos e

instrumentos se va a recoger la informacién necesaria del proceso y cdmo se va a evaluar.

Esta programacion del departamento de Tecnologia, presenta para cada nivel educativo, los contenidos
organizados y estructurados en una serie de unidades didacticas (en adelante UD) y situaciones de aprendizaje
(en adelante SA) que se desarrollaran a lo largo del curso académico. Estas unidades didacticas y situaciones
de aprendizaje quedan integradas en los distintos bloques de saberes bdsicos que contempla la legislaciéon para

cada nivel educativo y garantizan el desarrollo de todos los elementos del curriculo.

Esta programacion esta elaborada para llevarla a cabo en El IES Baix Matarranya que se encuentra en la
localidad de Maella (provincia de Zaragoza), que ya oficialmente dejé de ser seccidn del IES de Caspe y se

formalizé como IES independiente. Por tanto, cuenta con su propio consejo escolar, claustro y equipo directivo.

Es un centro al que acuden alumnos/as de tres localidades: Maella, Fabara y Nonaspe, todos ellos
pertenecientes a la comarca del Bajo Aragén Caspe, de la provincia de Zaragoza. Los municipios adscritos al

centro cuentan con un total de 4663 habitantes, de los cuales 2007 pertenecen a la poblacién de Maella.

La actividad econdémica de la comarca se fundamenta principalmente en el sector primario (agricultura y
ganaderia) y muy poco en el sector terciario (turismo, servicios), por tanto, el perfil del alumnado del centro
es eminentemente rural, un perfil socio-econémico de clase media. La proporcién de alumnado extranjero es

baja y oscila entre el 10-20% segln grupos.

Cerca de la mitad del alumnado acude al centro en autobus. La jornada es continua y las clases se distribuyen
de modo que el alumnado tiene dos recreos durante la mafiana. Una singularidad del centro es la ensefanza
de catalan. Si bien, esta materia es optativa para el alumnado se imparte en horario lectivo de otras materias
obligatorias, lo que condiciona el desarrollo de las unidades didacticas de las materias afectadas. La materia
de Tecnologia en 22 de ESO cede una hora lectiva a favor del catalan, el resto de niveles cuentan con todas las

horas establecidas para impartir la materia (3h/semana).

El instituto dispone sdlo de los niveles educativos de ESO y cuenta con 144 estudiantes distribuidos en dos

lineas de 12 a 22 de ESO y en 32 y una en 42 de ESO.

El centro dispone de las instalaciones adecuadas. Las aulas de cada curso estan provistas de mesas, sillas,

pizarra y pizarra digital. Otras dependencias e instalaciones del centro son:
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¢ Biblioteca

¢ Aulas especificas: de informatica, musica y plastica, taller de tecnologia y laboratorio de ciencias.

¢ Red de drea local con conexidn a internet por fibra dptica, con cableado interno para ordenadores de

torre y con red wifi para el uso de portatiles por parte del alumnado.

2. MARCO LEGAL

El marco legal en el que se fundamenta la presente programacion es el siguiente:
= Ley Organica de Educacién 2/2006, de 3 de mayo (LOE).

= Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de

mayo, de Educacion.

= Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas

minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

= Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas
de la evaluacién de la Educacién Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacién en los centros

docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.

Como marco a nivel de centro:

=  Proyecto Educativo de Centro, donde se recogen las decisiones asumidas por toda la comunidad

escolar respecto a las opciones educativas basicas y a la organizacién general.

=  Programacién General Anual, donde se recogen todos los aspectos relativos a la organizacién y
funcionamiento del centro, incluidos los proyectos, el curriculo, las normas, y todos los planes

de actuacién acordados y aprobados por toda la comunidad escolar.

= Plan Anual de Centro, donde se incluyen los objetivos generales del centro para ese curso

escolar, y en donde se recogen las programaciones de cada Departamento.

3. ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

El departamento de Tecnologia es un departamento unipersonal. constituido por un profesor: Marina Serrano
Pérez: Jefe de departamento y profesor de Tecnologia en 22 y de Tecnologia y Digitalizacion en 32 y de

Programacion y Robdtica en 32. Se debe afiadir que, ademds, imparte la asignatura de Educacién en Valores
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Civicos y Eticos en 32 de ESO. Este afio la asignatura de 42 de tecnologia no tiene alumnos y la asignatura de
49 TIC que se solia impartir, por no disponer de horas lectivas, la imparte un profesor del Departamento de

Matematicas.

En lo que respecta a la asignatura de Tecnologia en el curso 22-23, cuenta con 15 alumnos en 2°9A (2
repetidores), 15 alumnos en 29B (2 repetidores), 22 alumnos en 32A (2 repetidores), 18 alumnos en 32B (3

repetidores).

La materia de Tecnologia de 22 se imparte en 2 horas semanales, ya que cede una hora lectiva a favor del

catalan, el resto de niveles cuentan con todas las horas establecidas para impartir la materia (3h/semana).

La materia de programacion y robdtica de 32 es una asignatura optativa y en el curso 22-23 se han matriculado

12 alumnos
El horario de atencién a padres/madres/tutores sera los martes de 09:30 a 10:20 h.

Al ser un departamento unipersonal, todos los miércoles de 09:30 a 10:00 h, el jefe de departamento se
dedicara a realizar el seguimiento de las programaciones, con objeto de sincronizar los ritmos de cada grupo,
detectar posibles problemas o reprogramar algunos contenidos si se cree conveniente en el marco de la
normativa vigente (tras la evaluacidn inicial o tras el conocimiento profundo de los grupos- clase). También
una hora a la semana se reunird con el Departamento de Ciencias para coordinar ambos y las posibles

actividades conjuntas y transversales.

4. PRESENTACION DE LA MATERIA DE PROGRAMACION Y ROBOTICA

Programaciéon y Robdtica es una materia de libre configuracién autondmica que se oferta en tercer curso de

Educacidn Secundaria Obligatoria.

La finalidad de la materia Programacion y Robdtica es estimular la capacidad creadora del alumnado,
poniéndole enfrente de situaciones problematicas reales, y facilitandole los conocimientos y las herramientas
técnicas necesarias para su resolucién mediante los principios del pensamiento computacional y la

programacion.

Por su naturaleza eminentemente practica combina gran cantidad de ingredientes, todos ellos indispensables
en un tipo de aprendizaje que implica al alumnado y lo vuelve un agente activo: metodologia de proyectos,
resolucién de problemas basados en situaciones reales, desarrollo del pensamiento computacional para
modelizar y predisefiar, creacion de prototipos, trabajo en equipo, aproximacion multidisciplinar a problemas
complejos, capacidad de comunicar procesos y resultados con lenguajes adecuados y aprendizaje-servicio en

la busqueda de soluciones constructivas para la comunidad (Battle, 2020).
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Todo ello con la finalidad de, por un lado, ayudar al alumnado a comprender mejor el mundo que le rodea,
conocer los principios de funcionamiento de los dispositivos digitales de su entorno, para configurarlos mejor
e incluso modificarlos para adaptarlos a sus necesidades tal y como establecen los principios del software libre
(Stallmann & Sanz, 2004). Por otro lado, ayudarle a contribuir a la transformaciéon del entorno desde
habilidades como la creaciéon de software y sistemas fisicos que, extrayendo informacién del mismo, produzcan
los comportamientos que se deseen, siempre sin olvidar la perspectiva de adquirir competencias Utiles que le
permitan analizar criticamente la realidad y transformarla, uniendo el aprendizaje con el compromiso social

(Aprendizaje-Servicio).

La materia nos permitirad reforzar y ampliar la mirada de los saberes relacionados ya vistos en la materia de
Tecnologia y Digitalizacién tanto de segundo curso como la de ese mismo curso y al mismo tiempo incrementar
el tiempo de aplicacidon prdctica de esos contenidos, lo que redundard en una mejor comprension vy

posibilidades de que permanezcan de forma competencial en el alumnado en el futuro (Ruiz, 2020).

En esta materia, al igual que sucede en Tecnologia y Digitalizacién, se hace perentoria la necesidad de
introducir curricularmente la perspectiva de género si atendemos a los datos contundentes de informes como
el de la Unesco (2019), que constatan la infrarrepresentacion de las mujeres en las vocaciones cientifico-
tecnoldgicas, cifras que se vuelven realmente escandalosas en el caso de las Tecnologias digitales y de la
programacion. Es necesario impulsar las vocaciones STEM en ambos sexos desde las etapas escolares
tempranas para conseguir que exista representatividad suficiente en estos campos donde se aborda la
resolucién de problemas. Para ello habra que incluir de forma intencional referentes femeninos, y evitar los

I”

lugares comunes y sesgos anclados culturalmente acerca de la inclinacién “natural” de unos y otras. De otra
forma corremos el riesgo de que los problemas del cincuenta por ciento de la humanidad queden invisibilizados
por su falta de presencia en los lugares donde se discuten sus soluciones. Como sociedad tampoco podemos
permitirnos el lujo de perder toda la creatividad y potencial humano que supondria prescindir de la mitad de
la humanidad en los campos de la tecnologia y la programacion, y la importancia de estimularlo desde edades

tempranas e impulsarlo desde el ambito escolar.

Los saberes basicos se formulan integrando los diferentes tipos de saberes —conocimientos, destrezas y
actitudes— evitando la forma de listado de hechos o conceptos. En este curriculo se presentan estructurados

en cuatro bloques bdsicos de contenido en funcién de las demandas de los criterios de evaluacién planteados:

e A.Proceso de resolucidn de problemas
e B. Comunicacién y difusién de ideas
e C. Pensamiento computacional, programacion y robética

e D. Tecnologia sostenible
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En esta materia es importante abordar todos, pero especialmente el bloque C de “Pensamiento
computacional, programacién y robdtica, con perspectiva de género. Tal y como resaltan numerosos estudios,
entre ellos el dltimo Informe de la UNESCO sobre Educacién y Género, destaca el déficit andmalo de chicas
gue se encaminan hacia vocaciones profesionales relacionadas con este campo. Dicho informe recoge que sélo
el tres por ciento escoge estudios en el ambito de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC).
Hay que prestar atencion desde estas edades tempranas a que el abordaje que hagamos de las mismas no esté
impregnado de sesgos que contribuyan a la perpetuacién de esta anomalia, de igual forma que habrd que

esforzarse de forma intencional en presentar referentes femeninos para ellas.
A. Proceso de resolucion de problemas

Se propone la utilizacion del método de proyectos exigiendo un componente cientifico y técnico como eje
vertebrador de la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacién de un problema técnico hasta la solucion constructiva del mismo; todo ello a

través de un proceso planificado que busque la optimizacién de recursos y de soluciones.

A la hora de aplicar este bloque, se trabajara en equipo para resolver los diferentes problemas planteados.

Ademads, se aplicard una metodologia de trabajo no memoristica, realizando actividades de tipo practico.
B. Comunicacidn y difusion de ideas

Este bloque se refiere a aspectos propios de la cultura digital, que implican el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante herramientas digitales. No podemos olvidar que este bloque estd intimamente
relacionado con el anterior, puesto que tanto durante el proceso, como una vez se ha realizado la solucién

constructiva del problema o necesidad, es necesario comunicarlo y difundirlo.
C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

Este blogue, central en esta materia, abarca los fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de
aplicaciones informaticas sencillas. Ademas, el nuevo paradigma educativo nos muestra a la programacion y
la robdtica como unas competencias esenciales a adquirir en la sociedad de la informacidn y comunicacién en

la que estamos inmersos, ya que la tecnologia predomina en todos los ambitos.

Se usa la programacion y la robdtica como herramienta de aprendizaje. Dicha iniciativa ha sido propuesta
debido a la expansion que estd teniendo este tema en nuestra sociedad, ademas de su gran reconocimiento

dentro de la ensefianza-aprendizaje y sus inmensos beneficios que conlleva para los menores (Pradas, 2016).

Uno de los puntos mas favorables del uso de la programacion y la robética es que puede ayudar a mejorar
problemas tales como alumnos o alumnas con problemas de aprendizaje, de absentismo y mal

comportamiento debido a situaciones de exclusion social (Ortega, 2016 y Castro y Acuiia, 2012 citado en Lépez
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y Andrade, 2013), o incluso puede resultar beneficioso para alumnos o alumnas con Necesidades Educativas
Especiales (Virnes, 2008 citado en Lopez y Andrade, 2013 y Lopez-Escribano y Sanchez-Montoya, 2012 citado
en Gonzalez y Marin, 2016). Todo ello, sin mencionar la motivacidn que supone para los alumnos o las alumnas

tener la oportunidad de realizar practicas de programacion y robdtica (Roig-Vila, 2016)
D. Tecnologia sostenible

Se contemplan los saberes necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la
tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad. Disminuir las desigualdades
sociales a la par que paliar los efectos producidos sobre el medio natural, resulta indispensable, a la vez que
obvio. Aumentar la conciencia, implicacion y preocupacion de la sociedad por estos temas debe ser una de las

primeras metas a conseguir.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucidon de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y robdticos, la construccién
prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefo, la simulacion, el
dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacidn de distintas
técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visidn integral de
la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que

dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

5. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA ESO

Segln la ORDEN ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueba el curriculo y las caracteristicas
de la evaluacién de la Educacion Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacién en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragén. La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a

desarrollar en los alumnos y en las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse

para el ejercicio de la ciudadania democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion

necesaria para una realizacidon eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar

los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demads personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos

sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidon de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una

reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacidn.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del

conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas,

asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros y el de las otras, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica
del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensidn humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio

ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Pagina 9 de 56


http://iesmaella.catedu.es/

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES BAIX MATARRANYA
== GOBIERNO

==DE ARAGON CURSO 2022/2023 C/2ARAGOZA, 50
Departamento de Eduradn, . B MAELLA (ZARAGOZA) ﬁ
Cutiura ¥ Daporte PROGRAMACION Y ROBOTICA 32 ESO http://iesmaella.catedu.es,

6. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE QUE SE DEBEN ADQUIRIR |

Segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo y la ORDEN ECD/1172/2022, de 2 de agosto, se definen las
competencias clave como los desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales

y locales.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacidn al sistema educativo espainol de
las competencias clave establecidas en la citada Recomendacién del Consejo de la Unidon Europea. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con
los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la
Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras
que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado:

la etapa de la ensefianza basica.

Con cardcter general, debe entenderse que la consecucidn de las competencias y los objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las competencias

clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingtie.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresién culturales.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes
contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisiciéon de todas las demds. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica drea, ambito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los

aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Pagina 10 de 56


http://iesmaella.catedu.es/

== GOBIERNO
==<DE ARAGON

Departamentede Educaddn,

Cuthray Departe:

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA
CURSO 2022/2023

IES BAIX MATARRANYA

C/ZARAGOZA, 50

3 3 MAELLA (ZARAGOZA) ﬁ
PROGRAMACION Y ROBOTICA 32 ESO http://iesmaella.catedu.es

Competencia
Clave

Ccc

Descriptor operativo

Al completar la Educacion Primaria

Al completar la ensefanza basica

a) Competencia
en comunicacion
lingiiistica.

CCL

CCL1. Expresa hechos, conceptos,
pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o multimodal,
con claridad y adecuaciéon a diferentes
contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacion y  crear
conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
textos orales, escritos, signados o
multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, con
acompafiamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta, con el
debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién
de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su
progreso madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y aprendizaje
individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de
las obras y para crear textos de intencidn
literaria a partir de modelos sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos
de intencién literaria de  progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia
Clave

ccc

b) Competencia
plurilingiie.

Descriptor operativo

Al completar la Educacién Primaria

Al completar la ensefianza basica

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para
responder a necesidades comunicativas
sencillas 'y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a situaciones y contextos cotidianos
de los dmbitos personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademads de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.
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Competencia
Clave

STEM

c) Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce
la diversidad de perfiles linglisticos y
experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para
comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio linguistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
lingliistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo y comprendiendo su
valor como factor de didlogo, para mejorar
la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

Descriptor operativo

Al completar la Educacién Primaria

Al completar la ensefianza basica

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos
métodos inductivos y deductivos propios
del  razonamiento = matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver
problemas reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, plantedndose
preguntas y realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipétesis mediante
la experimentacion y la indagacidn, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada,
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para
generar en equipo un producto creativo con
un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participaciéon de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan  surgir, adaptandose ante |la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
métodos vy resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara
y veraz, utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas,  gréaficos, simbolos..) vy
aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matemadticos y tecnolégicos de
forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, fdérmulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién de proyectos para
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principios de ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.

transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

Competencia
Clave

ccc

d) Competencia
digital.

Descriptor operativo

Al completar la Educacion Primaria

Al completar la ensefanza basica

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet
y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion
(palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el wuso de
diferentes herramientas digitales para
expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas
o plataformas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta vy
responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion  mediante  herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
se inicia en la adopcién de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD4. |dentifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones
digitales sencillas y sostenibles
(reutilizaciéon de materiales tecnoldgicos,
programacién informdtica por bloques,
robdtica  educativa..) para  resolver
problemas concretos o retos propuestos de
manera creativa, solicitando ayuda en caso
necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia
Clave

Cccc

e) Competencia
personal, social y
de aprender a
aprender.

Descriptor operativo

Al completar la Educacion Primaria

Al completar la ensefianza basica

CPSAA1l. Es consciente de las propias
emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptdndose a los cambios vy
armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAA1l. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes
y los principales activos para la salud,

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
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Competencia
Clave

f) Competencia
ciudadana.

cc

adopta estilos de vida saludables para su
bienestar fisico y mental, y detecta y busca
apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones
y experiencias de las demds personas,
participa activamente en el trabajo en
grupo, asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacion personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto plazo,
utiliza  estrategias de  aprendizaje
autorregulado y participa en procesos de
auto y coevaluacién, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el
proceso de construccion del conocimiento.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla  procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores
en el proceso de construccidn del conocimiento.

Descriptor operativo

Al completar la Educacion Primaria

Al completar la enseiianza basica

CC1. Entiende los procesos histéricos y
sociales mas relevantes relativos a su propia
identidad y cultura, reflexiona sobre las
normas de convivencia, y las aplica de
manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias,
en la toma de decisiones y en la resolucion
de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios y valores de la
Unidn Europea y la Constitucidn espafiola,
los derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesion social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y
los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y
problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios vy
estereotipos, y de oponerse a cualquier
forma de discriminacién o violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
entre las acciones humanas y el entorno, y
se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la
conservacion de la biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexidn entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia
Clave

ccc

Descriptor operativo

Al completar la Educacién Primaria

Al completar la ensefianza basica
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g) Competencia
emprendedora.

CE

CE1. Reconoce necesidades y retos que
afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y tomando
conciencia de las consecuencias y efectos
que las ideas pudieran generar en el
entorno, para proponer soluciones valiosas
que respondan a las necesidades
detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econémicos y
financieros  basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos
que puedan llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende
los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos
econdémicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accidn una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales,
planifica tareas, coopera con otros en
equipo, valorando el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos  innovadores 'y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Competencia
Clave

ccc

h) Competencia
en conciencia y
expresion
culturales.

Descriptor operativo

Al completar la Educacién Primaria

Al completar la ensefianza basica

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo las diferencias
entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta
el patrimonio cultural y artistico, implicandose
en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando
los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su propio
cuerpo, interactuando con el entorno y
desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empadtica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con
diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar
propuestas artisticas y culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.
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7. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

Segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo y la ORDEN ECD/1172/2022, de 2 de agosto:

Las Competencias especificas se definen como desempefios que el alumnado debe poder desplegar en

actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bdsicos de cada materia o ambito. Las

competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del

alumnado, y por otra, los saberes bdsicos de las materias o dmbitos y los criterios de evaluacion, y

Los Criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el

alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia

0 ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Para la materia de Programacion y Robética de 32 se definen 5 competencias especificas, las cuales tienen

asociados varios criterios de evaluacién que se indican en la tabla siguiente:

Competencias especificas CCC Criterios de evaluacion

CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles
tecnoldgicos con autonomia y actitud | STEM1, | a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas vy
creativa, aplicando conocimientos | STEM3, | procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
interdisciplinares y trabajando de CD3, sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
forma cooperativa y colaborativa, | CPSAA3, | 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales vy
para disefiar y planificar soluciones a | CPSAAS5, | herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion
un problema o necesidad de forma CE1, de wuna solucion a un problema planteado, trabajando
eficaz, innovadora y sostenible. CE3. individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
CE.PYR.2. Aplicar de forma apropiada

y segura distintas técnicas y

o . o STEM2, . . ; " .

conocimientos interdisciplinares STEMS, 2.1. Fabricar objetos o sistemas robodticos mediante la
utilizando  operadores, sistemas STEMS, manipulacion y conformacion de materiales, empleando
tecnoldgicos y herramientas, cbs herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
teniendo en cuenta la planificacion y CPSAI;1 de estructuras, mecanismos, electricidad y fundamentalmente
el disefio previo, para construir o CE3 " | electrénica, respetando las normas de seguridad y salud
fabricar soluciones tecnoldgicas y CCEC'.%. correspondientes.

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

CE.PYR.3. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de
digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

las herramientas

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusidon, elaborando
documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto.
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CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos vy 4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
aplicaciones informaticas en distintos informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
entornos, aplicando los principios del los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
pensamiento  computacional e S'I('::I\jl’l 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
incorporando las tecnologias STEM3' (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los
emergentes, para crear soluciones a e " | elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
problemas concretos, automatizar CPSAA'S herramientas de edicidn, asi como modulos de inteligencia artificial
procesos y aplicarlos en sistemas de = " | que afiadan funcionalidades a la solucién.
control o en robodtica. 4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autdnoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccidn y programacion de robots y sistemas de control.

CE.PYR.5. Hacer un uso responsable y 5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
ético de la tecnologia, mostrando sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
interés por un desarrollo sostenible, STEM2, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
identificando sus repercusiones vy STEMS, importancia para el desarrollo sostenible.
valorando la contribucion de las D4 5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
tecnologias emergentes, para CC4.' bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
identificar las aportaciones y el ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
impacto del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el entorno.

8. SABERES BASICOS

Segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo se definen los Saberes basicos como los conocimientos,
destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es

necesario para la adquisicidon de las competencias especificas.

La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalua a través de los criterios de
evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizaciéon de un conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido
matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geomeétricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes
basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre
ellos por lo que el orden de aparicidon no implica ninguna temporalizacién ni orden cronoldgico en su

tratamiento en el aula.

Segun la Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas
de la evaluacion de la Educacidon Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon, los saberes basicos correspondientes a la materia de

Programacion y Robética son los siguientes:
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A. Proceso de resolucion de problemas

El proceso de resolucidn de problemas es la busqueda de soluciones tecnoldgicas a una necesidad o a un determinado
problema, siguiendo una serie de pasos. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacidn, ideacion, disefio y
fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacidn y comunicacidn de resultados como
aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados, hecho que relaciona los saberes basicos de los bloques Ay B.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

— A2. Estrategias de busqueda critica de informacién
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

— A3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacidn,
disefio y aplicacion en proyectos.

— A4. Herramientas y técnicas de manipulacion vy
mecanizado de materiales para la construccién de objetos
y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

— A5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia vy
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Durante la realizacién de los proyectos planteados en cada
uno de los trimestres, el alumnado debera saber llegar a una
solucion a un problema dado buscando informacidn,
principalmente en Internet, y deberd utilizar diferentes
estrategias para resolver los problemas que surjan a lo largo
del proyecto de manera que se alcance una solucion creativa
que cumpla los requisitos demandados.

Si el proyecto lo requiere se mecanizardn piezas sencillas en
madera u otros materiales de uso comun en el taller de
tecnologia, y se montaran circuitos eléctricos sencillos, que
se habran simulado previamente con el software que elija el
docente o la docente.

B. Comunicacidn y difusion de ideas

En el mundo en el que nos movemos, tan importante es hacer las cosas, como difundirlas de forma correcta. Nuestro
alumnado utilizara técnicas de representacion en dos y tres dimensiones para la elaboracion de nuestros proyectos,
ademads de generar, publicar y difundir la informacién mediante herramientas digitales.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— B1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

— B2. Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
— B3. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

Estos saberes basicos se movilizaran sobre todo en su parte
instrumental, puesto que de forma tedrica se habran
estudiado en la materia obligatoria de Tecnologia y
Digitalizacion de segundo y tercer curso. Se trata de que,
durante todo el desarrollo de los proyectos, el alumnado
emplee las herramientas comunicativas y digitales
adecuadas para transmitir sus ideas con precisién, primero
entre sus compaferos o compafieras de equipo y luego al
resto de la clase en la fase final divulgativa. Eso incluye
conocer y utilizar el vocabulario, simbologia y los cédigos
normalizados técnicos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

Aplicaremos el pensamiento computacional para plantear procedimientos, la abstraccion, la descomposicion en tareas
mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.
Ademas, usaremos la programacion y la robdtica como medio de comunicacidn y herramienta de aprendizaje con el fin de
mejorar la autonomia y creatividad a la hora de resolver problemas.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

— C2. Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenadores: Programacion por bloques.

— C3. Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenadores: Programacion por bloques.

— C4. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o
uso de simuladores vy programacion sencilla de
dispositivos. Wearables. Internet de las cosas.

— C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

Este constituye el bloque fundamental de saberes basicos a
desarrollar en esta materia. Se trata de aprender a
descomponer los problemas planteados en forma de
desafios en otros mas simples, descubrir los patrones
subyacentes, abordarlos de forma sistemdtica e ir
aprendiendo de los propios errores para avanzar en la
comprensién del problema y sus posibles soluciones.
También se trata de aplicar las herramientas digitales
adecuadas para la implementacion de programas que
solucionen los problemas planteados, conociendo sus
codigos y reglas de uso.
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— (6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion
y la depuracion de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

Se recomienda comenzar por problemas sencillos,
representarlos en forma de diagramas de flujo, e
implementar sus soluciones usando software de
programacion por bloques en ordenadores.

Conforme se vaya dominando la técnica, se plantea la
generalizacién a nuevos contextos (programacién de
dispositivos mdviles), e incrementar la complejidad de los
problemas a abordar introduciendo el componente fisico
asociado a la robética. En todo momento se deberia partir de
practicas mas o menos guiadas, e ir avanzando en la
integracion de conocimientos mediante el desarrollo de
proyectos con mayor autonomia y creatividad.

Se recomienda la utilizacion de hardware y software de
codigo abierto (Scratch, Arduino...) por su accesibilidad y por
la posibilidad de pertenencia a una comunidad que comparte
y crea conocimiento colectivo.

D. Tecnologia sostenible

En todo momento, ante cualquier innovacidn tecnoldgica, cabe la pregunta de qué problemas anteriores resuelve y, pero
también qué nuevos problemas crea. Se trata de abordar criticamente la perspectiva histérica del desarrollo tecnoldgico
con criterios de sostenibilidad y también de visualizar las potencialidades de la tecnologia para la resolucién de los grandes

desafios a los que la humanidad se enfrenta.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— D1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

— D2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Es importante que el alumnado entienda el impacto que
tiene la tecnologia en el medio ambiente. Para ello se
procurara que los proyectos planteados estén conectados
con larealidad del alumnado y que analicen algun aspecto de
su entorno para mejorarlo. Igualmente importante es dejar
algun aspecto de dichos proyectos abierto a distintas
soluciones para que el alumnado pueda tomar decisiones
sobre su disefio.
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9. RELACION DESCRIPTORES, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
DESCRIPTORES SABERES BASICOS MINIMOS
A IAD . .
S0¢ O.S COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION 5
(competencias CODIGO Desarrollo
clave)
Al Estrategias, técnicas y marcos de resolucidon de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
1.1. Idear y disefiar soluciones . , - . ., . L
. . . A2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigaciony
eficaces, innovadoras y sostenibles a 2. e .
- . definicion de problemas sencillos planteados.
problemas  definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos AS. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
CE'PYF/'l_' Abordar proble,mas interdisciplinares, asi como criterios problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
;ii?cﬁ;glcocsre:si:a aUth?iT;?\dZ de sostenibilidad, con actitud Desarrollo  tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,
- L p . emprendedora, perseverante y D.1 obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
CCL1, STEM1, conocimientos interdisciplinares creativa e tecnologias emergentes
STEM3, CD3, y trabajando de  forma g, : ——— — — ——
CPSAA3, CPSAAS, | cooperativa y colaborativa, para o2 Tecnologl‘al sostenlblg. .Valorauon critica de !a contribucién a la
CE1, CE3. disefiar y planificar soluciones a consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
un problema o .necesidad de 1. Seleccionar. blanificar v oreanizar A3 Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos
forma eficaz, innovadora 'y £ S€leccionar, planificary organizar = fisicos o simulados. Interpretacidn, disefio y aplicacién en proyectos.
sostenible. los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales
construccion de una solucién a un A4 para la construccién de objetos y prototipos. Respeto de las normas de
problema planteado, trabajando seguridad e higiene.
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa. AS Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
e problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
STEM2, STEMS3, CE.PYR.2. Aplicar de forma | 2.1. Fabricar objetos o sistemas Al Estrategias, técnicas y marcos de resolucidon de problemas sencillos en
STEMS, CD5, apropiada y segura distintas | robdticos mediante la manipulacién y diferentes contextos y sus fases.
CPSAA1, CE3, técnicas y conocimientos | conformacion de materiales, - . L. . N
. o . ; o A.3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos
CCEC3. interdisciplinares utilizando | empleando herramientas y maquinas - . L. - L
fisicos o simulados. Interpretacion, disefio y aplicacién en proyectos.
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DESCRIPTORES SABERES BASICOS MINIMOS
ASOCIADOS q .
) COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION 5
(comcﬁ):::)nuas cODIGO Desarrollo
operaldlores, h S|§temas ?de;uadas, Zpllcando los Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales
tecrlwo ogicos y erramientas, un amentos € . (.astructuras, A4, para la construccién de objetos y prototipos. Respeto de las normas de
teniendo en cuenta la | mecanismos, electricidad y seguridad e higiene
planificacidon y el disefio previo, | fundamentalmente electrdnica, £ — — - —
. . . mprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
para construir o fabricar | respetando las normas de seguridad y . L S
. , . : problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
soluciones tecnoldgicas y | salud correspondientes.
sostenibles que den respuesta a A.S.
necesidades en diferentes
contextos.
CE.PYR.3. Describir, representar Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
o biar id ’ uci apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
e intercambiar ideas o soluciones 3.1. Representar y comunicar el B.1. digital)
a problemas tecnoldgicos o - - giatl.
digitales, utilizando medios de proceso de creacion de un producto
Lo . , desde su disefio hasta su difusion, —— - - -
CCL1, STEM4, representacion, simbologia y elaborando documentacion técnica y Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacidon de
CD3. CCEC3 vocabulario adecuados, asi como . . B.2. esquemas, circuitos, planos y objetos.
) ) los instrumentos y recursos grafica con la ayuda de herramientas
CCEC4. . . digitales, empleando los formatos y el Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de
disponibles y valorando Ila . - B.3 e . . . . .
utilidad de las  herramientas vocabulario técnico adecuados, de = documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
digitales, para comunicar vy manera colaborativa, tanto
difundir, informacioén v presencialmente como en remoto. A5 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
propuestas problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos 4.1. Describir, interpretar y disefiar Al Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
v .aplic'ac;iones informaticas en | soluciones a problemas informéticos a diferentes contextos y sus fases.
CP2, STEM1, disti licando | través de algoritmos y diagramas de AS E dimient ilienci : tividad bord
STEMS3, CDS5, istintos entornos, aplicando los flui icando | | . .5. mprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
CPSAAS. CE3 principios del pensamiento IUJO.' aplicando  los 'leemen os vy problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
’ : computacional e incorporando técnicas de programacién de manera
las tecnologias emergentes, para creativa. C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
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DESCRIPTORES SABERES BASICOS MINIMOS
ASOCIADO,S COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
(competencias CODIGO Desarrollo
clave)
crear soluciones a problemas C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de
concretos, automatizar procesos errores como parte del proceso de aprendizaje.
y aplicarlos en sistemas de
control o en robética. 4.2. Programar aplicaciones sencillas 2 Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacion por
para distintos dispositivos - bloques.
(ordenadores, dispositivos moviles y Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles.
otros) empleando los elementos de c.3.
programacién de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicidn, asi ] o » »
como médulos de inteligencia artificial ce. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de
que afadan funcionalidades a la errores como parte del proceso de aprendizaje.
solucidn.
4.3. Automatizar procesos, maquinasy ca Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y
objetos de manera auténoma, con o programacion sencilla de dispositivos. Wearables. Internet de las cosas.
conexiéon a internet, mediante el Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de
analisis, construccion y programacion €5 manera fisica o por medio de simuladores.
de robots y sistemas de control. ] . - P
CE. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de
errores como parte del proceso de aprendizaje.
CE.PYRS5.  Hacer un  uso | 5.1. Reconocer la influencia de la Desarrollo  tecnolédgico:  creatividad, innovacién, investigacion,
responsable y ético de la | actividad tecnoldgica en la sociedad y D.1. obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologia, mostrando interés | en la sostenibilidad ambiental a lo tecnologias emergentes.
por un desarrollo sostenible, | largo de su historia, identificando sus
STECMDE’ EEZMS’ :/ZTS:;fr:Cda:T: zgz;ss:z:%’;efaz \a/gl?grrt:r::clj%nezu \i/mp:)(:faenrccgswpnaerz eyl D2 Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucién a la
! . consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
tecnologias emergentes, para | desarrollo sostenible.
identificar las aportaciones y el N . Desarrollo  tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,
impacto del desarrollo 5.2. Iden’tlflcar las aportauo.nes de las D.1. obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnolégico en la sociedad y en el tecnologias emergentes al bienestar, a tecnologias emergentes.

Pdagina 22 de 56



http://iesmaella.catedu.es/

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES BAIX MATARRANYA
—— BIERN
:gg ARAGSN CURSO 2022/2023 C/ZARAGOZA, 50
Departamertode Edcadico, . , MAELLA (ZARAGOZA)
Cuuray Depore PROGRAMACION Y ROBOTICA 32 ESO http://iesmaella.catedu.es/ %
DESCRIPTORES SABERES BASICOS MINIMOS
ASOCIADOS q .
) COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION 5
(competencias CODIGO Desarrollo
clave)
t . laigual ial y a la disminuci6 | , . L -, N
entorno izwlg::tga:nizic;tgla Eadclisen;;n;iﬁn:; D.2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la
P e . o consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
responsable y ético de las mismas.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacidn seran los siguientes:

e Observacion: listas de control (observacion del alumno/a), escalas de valoracidn (participacién en las actividades de clase), registro anecdético.

o Exposiciones orales en grupo o individualmente: Rubricas.
¢ Debates y puestas en comun: Rubricas.
e Pruebas: Cuestionarios de respuesta escrita: ensayos y pruebas objetivas.

¢ Revision de tareas: Cuaderno de clase. Resimenes, esquemas. Trabajos monograficos. Proyectos técnicos. Trabajos practicos realizados en el taller.
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10. METODOLOGIA

9.1. Orientaciones metodoldgicas

La metodologia constituye el conjunto de criterios y decisiones que organizan, la accién didactica del aula.
Considerando la ensefianza- aprendizaje como un proceso totalmente individualizado y teniendo en cuenta
la atencidon a la diversidad como aspecto fundamental, el proceso de ensefianza-aprendizaje que

proponemos cumplird los siguientes requisitos:

¢ La evaluacidn inicial es fundamental para realizar un desarrollo y poder hacer una construccion
significativa del aprendizaje. El profesorado debe cuidar este aspecto al comienzo de cada tema.

e Partir del nivel de desarrollo del alumnado, considerando capacidades y conocimientos previos.

e Promover el desarrollo de la competencia de aprender a aprender, considerando el esfuerzo vy el
trabajo responsable como ejes fundamentales.

e Asegurar la construccion de aprendizajes significativos mediante:

— Posibilitando que el alumnado realice aprendizajes por si solos.

- Favoreciendo situaciones en las que el alumnado deba actualizar sus conocimientos.

- Proporcionando situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado, cercanas a su
entorno cotidiano, con el fin de que resulten motivadoras y pueda aplicar los conocimientos
adquiridos.

e Impulsar una participaciéon activa del alumnado, pues el aprendizaje significativo requiere la
implicacion del que aprende y para ello necesitamos contar con la motivaciéon y complicidad del
alumnado.

e Estimularlarelacidny la cooperacidn entre el alumnado, pues el trabajo en grupo es fundamental para

el desarrollo afectivo, social y cognitivos de éstos.
Los principios que orientan nuestra practica educativa son las siguientes:

= Metodologia activa. Si perseguimos la formacion integral del alumnado es fundamental que
participe activamente en la construccion de su propio conocimiento. El uso de cualquier recurso
metodoldgico, debe ir encaminado a la participacion continua del alumnado en el proceso
educativo.

= Motivacidon. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades vy
expectativas del alumnado. También sera importante arbitrar dinamicas que fomenten el trabajo

en grupo.
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= Atencidn a la diversidad del alumnado. Nuestra accién educativa con el alumnado asume como
uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus
distintos intereses y motivaciones.

= Evaluacion del proceso educativo. La evaluacidn analiza todos los aspectos del proceso educativo
y permite la aportacién de informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su

conjunto.
Desde la materia de PROGRAMACION Y ROBOTICA se desarrollara una metodologia basada en:
- Aprendizaje activo e inclusivo
El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas

en el desarrollo de sistemas de tecnoldgicos. Para ello, se deben emplear estrategias diddcticas variadas
gue faciliten la atencidn a la diversidad, utilizando diferentes formatos y métodos en las explicaciones,

trabajo de clase y tareas.

Ademas, las actividades deben alinearse con los objetivos, tomando como referencia los conocimientos

previos del alumnado.
- Aprendizaje y servicio

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social. Combinar el
aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar nuestro entorno y
formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento légico y critico, creatividad,
emprendimiento e innovacién, conectandolos con los valores, las necesidades y las expectativas de
nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se propone que el alumnado construya sus propios
productos, prototipos o artefactos computacionales, tales como programas, simulaciones,
visualizaciones, narraciones y animaciones digitales, sistemas robéticos y aplicaciones web o para
dispositivos moéviles, entre otros. Estas creaciones, ademas de conectar con los intereses del alumnado,
deben dar solucidn a algin problema o necesidad real identificado por él mismo que le afecte de manera
directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende interviniendo y haciendo un

servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la coordinacién con entidades sociales.
- Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje de sistemas de programacion y robética debe estar basado en proyectos y, por ello, se
recomienda realizar tres proyectos o situaciones de aprendizaje durante el curso (uno en cada trimestre).

Alternativamente al desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se podrian
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proponer proyectos de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en una plantilla (el

alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques del cédigo).
- Ciclo de desarrollo

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final. Este proceso
se organizara en iteraciones que cubran el andlisis, disefio, programacion y/o montaje, pruebas, y en las
que se afiaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben planificar los recursos y las tareas, mantener la
documentacién y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por ultimo, se almacenaran los archivos de los

proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en publico.

Resolucion de problemas

La resolucién de problemas se debe trabajar en clase con la préctica de diferentes técnicas y estrategias.
De manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratara la recopilacién de la
informacidn necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicién en subproblemas, la
reduccion de la complejidad creando versiones mas sencillas y la identificacién de patrones o similitudes
entre problemas. En cuanto a su resolucion, se incidird en la reutilizacién de conocimientos o soluciones
existentes, su representacion visual, disefio algoritmico, evaluacién y prueba, refinamiento y comparacién
con otras alternativas en términos de eficiencia. Por ultimo, habilidades como la persistencia y la

tolerancia a la ambigliedad se pueden trabajar mediante el planteamiento de problemas abiertos.

Analisis y disefio

La creacidon de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina porque nos
permite comprender mejor el problema e idear su solucién. A nivel escolar, se pueden emplear
descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de objetos y escenarios
(animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de datos (sistemas fisicos y aplicaciones
moviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones méviles y web), tablas de interacciones entre
objetos (videojuegos), diagramas de secuencias (sistemas fisicos, aplicaciones moviles y web).

Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado, de flujo o pseudocddigo.
- Programacion

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre otros,
ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de cédigo, ejercicios de
esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de cédigo, ejercicios de Parsons donde se
pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de trazas, ejercicios de escritura de

un programa o fragmento que satisfaga una especificacion y ejercicios de depuracion donde se pide
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corregir un cddigo o indicar las razones de un error. Estas actividades se pueden también realizar de forma

escrita u oral, sin medios digitales (actividades desenchufadas).

Sistemas fisicos y robéticos

En la construccién de sistemas fisicos y robdticos, se recomienda crear el diagrama esquematico, realizar
la seleccién de componentes electronicos y mecanicos entre los disponibles en el mercado, disefiar el
objeto 3D o algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema (debe evitarse la red eléctrica
y usar pilas en su alimentacion), y llevar a cabo pruebas funcionales y de usabilidad. Por otro lado, se
pueden emplear simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en caso de que se

considere conveniente.
- Colaboracién y comunicacién

La colaboracién, la comunicacién, la negociacién y la resolucion de conflictos para conseguir un objetivo
comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en equipo, se debe incidir
en aspectos de coordinacion, organizacién y autonomia, asi como tratar de fomentar habilidades como la
empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la educaciéon emocional. Ademas, es importante

gue los estudiantes adquieran un nivel bdsico en el uso de herramientas software de productividad.
- Educacion cientifica

La educacién cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada del
conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacion y otras
ramas de conocimiento como forma de divulgacién cientifica, e incidir en cuestiones éticas de aplicaciones

e investigaciones.

Sistemas de gestidn del aprendizaje online Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-
aprendizaje y facilitan aspectos como la interaccion profesorado-alumnado, la atencién personalizada y

la evaluacién. Por ello, se recomienda el uso generalizado de los mismos.
- Software y hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso en el aula de

programas y dispositivos de cédigo abierto, y entenderse como una forma de cultura colaborativa.
Los principios que orientan nuestra prdactica educativa son las siguientes:

¢ Metodologia activa. Si perseguimos la formacién integral del alumnado es fundamental que
participe activamente en la construccién de su propio conocimiento. El uso de cualquier recurso

metodoldgico, debe ir encaminado a la participacion continua del alumnado en el proceso educativo.
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¢ Motivacion. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y

expectativas del alumnado. También serd importante arbitrar dinamicas que fomenten el trabajo en
grupo.
¢ Atencion a la diversidad del alumnado. Nuestra accidén educativa con el alumnado asume como

uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus

distintos intereses y motivaciones.

¢ Evaluacidn del proceso educativo. La evaluacién analiza todos los aspectos del proceso educativo

y permite la aportacién de informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su

conjunto.

Disefiaremos las actividades atendiendo a la Taxonomia de Bloom y el DUA (Disefio Universal para el

Aprendizaje): La Taxonomia de Bloom es una herramienta que se utiliza para disefiar actividades de

aprendizaje que promuevan el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes. Por otro lado, el DUA

(Disefio Universal para el Aprendizaje) es un enfoque que busca crear actividades que sean accesibles y

efectivas para todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades o necesidades. Para disefar

actividades que combinen ambas herramientas, se pueden seguir los siguientes pasos:

1. Identificar los objetivos de aprendizaje: Se debe tener claro qué se espera que los estudiantes

aprendan con la actividad.

2. Seleccionar el nivel de la Taxonomia de Bloom: Se debe elegir el nivel cognitivo que se quiere
desarrollar en los estudiantes. Por ejemplo, si se quiere que los estudiantes recuerden informacion,

se debe seleccionar el nivel de "recordar" de |la Taxonomia de Bloom.

3. Seleccionar las estrategias de ensefianza: Se deben elegir las estrategias de ensefianza que sean
mas efectivas para el nivel cognitivo seleccionado. Por ejemplo, si se quiere que los estudiantes
recuerden informacién, se puede utilizar la técnica de repeticién o la elaboracion de mapas

mentales.

4. Adaptar la actividad para el DUA: Se deben hacer ajustes en la actividad para que sea accesible y
efectiva para todos los estudiantes. Por ejemplo, se puede proporcionar opciones de lectura en
diferentes formatos o permitir que los estudiantes trabajen en grupos para que se apoyen

mutuamente.

5. Evaluar el aprendizaje: Se debe evaluar si los estudiantes han logrado los objetivos de aprendizaje

y si la actividad ha sido efectiva en el desarrollo de habilidades cognitivas.
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Y disefiaremos las actividades atendiendo a los siguientes principios:

¢ Las actividades que se planteen deberan ir encaminadas a conseguir los objetivos en términos de

capacidades, respecto a los contenidos expuestos, y a desarrollar las competencias clave.

¢ El profesorado debe proponer prioritariamente actividades y problemas abiertos y diversos,
animar al alumnado a que se aventuren en ellos, con la garantia de que cualquier valor que avance
hacia una solucién va a ser valorado positivamente (uso de refuerzos positivos). El uso de diferentes
contextos es, no sélo necesario para la funcionalidad del aprendizaje, sino que constituye un

elemento de motivacion en si mismo y un modo de generar actitudes positivas hacia el aprendizaje.

¢ Debemos utilizar un enfoque que parta del planteamiento de problemas cercanos a la realidad
del alumnado, a la hora de introducir los conceptos y desarrollar competencialmente las destrezas

propuestas, aumentando la significatividad psicoldgica del aprendizaje.

* Trabajos e investigaciones ayudan a desarrollar las capacidades cognitivas y generar estrategias

superiores.

¢ El planteamiento de actividades debe permitir un tratamiento adecuado a la diversidad: la
planificacién de la actividad en el aula atendera tanto a alumno/as con buen rendimiento y avance
como a los que tienen dificultades, de modo que se consiga el desarrollo de las capacidades
individuales de todos en funcién de sus posibilidades, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje. El
profesorado propondrd actividades diversas y facilmente diversificales, y utilizara diferentes

técnicas de trabajo, de acuerdo con el momento en que se encuentre la tarea.

En cuanto a la secuenciacidn, el desarrollo de las actividades propiciara un aprendizaje progresivo y gradual

del alumnado, comprobando antes los conocimientos previos del alumno/a y su capacidad para realizarla;

se dispondrdn las acciones necesarias para despertar la motivacion e interés por la misma.

Se debe distinguir entre ejercicios y actividades, que ayuden al alumnado a asimilar y controlar las destrezas

basicas y habilidades necesarias para asimilar el contenido y resolver problemas, y resolucidn de problemas

propiamente dichos, cuestiones de mayor dificultad que el alumno/a comprende, pero cuya resolucion no

sigue las estrategias claramente definidas de ejercicios y actividades.

Se proponen diversos tipos de actividades y ejercicios:

¢ Actividades de iniciacién, motivacion y deteccién de conocimientos previos. Para introducir los

conceptos y procedimientos iniciales se proponen actividades introductorias y motivadoras, desde la
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significatividad de problemas y situaciones cercanas al alumnado. Ademas, deben estar orientadas

al analisis de ideas previas del alumno/a, que permitiran adaptar la accién docente posterior.

* Actividades de desarrollo, de adquisicion o mejora de destrezas y destinadas a la comprension

de conceptos.

¢ Actividades de sintesis, que ayuden a obtener una vision global de los contenidos, y a afianzar las

capacidades.

¢ Actividades de refuerzo, ampliacidn y recuperacién. Para atender adecuadamente la diversidad y
favorecer la evaluacion continua, se propondran actividades de refuerzo y recuperacién para el
alumnado que asi lo requiera, asi como también actividades de ampliacién para aquellos que deseen
profundizar en el tema y hayan superado los objetivos diddcticos propuestos. Durante el curso se
propondran aquellas actividades que sean necesarias para que el alumnado logre los objetivos
propuestos, entendiéndolas como unas “medidas educativas de refuerzo”. Podremos entender,

dentro del término actividades de recuperacién a la propuesta de pruebas objetivas o trabajos.

¢ Actividades de evaluaciéon. Debemos entender, dentro de la evaluacion continua, que todas las
actividades son de evaluacién. No obstante, podemos proponer pruebas objetivas, escritas y orales,
disefiadas para una evaluacidon mas precisa y global, que se complementardn con otras técnicas como

la observacion sistematica del trabajo del alumnado.

11. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

SABERES
TRIMESTRE ubD TITULO S SESIONES
1o UD. 1 UD 1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y ROBOTICAY SU | A,B,C,D 8

APORTACION A LA SOCIEDAD.
AB,C 8
12 UD.2 | UD2.LENGUAIJES DE PROGRAMACION.
UD 3. PROGRAMACION POR BLOQUES: SCRATCH. PROYECTOSCON | A,B,C,D 12
10-22 uD.3
SCRATCH
50 UD. 4 UD 4. PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS MOVILES CON | A,B,C,D 10
APPINVENTOR
32 UD. 5 UD 5. INTRODUCCION A LA ROBOTICA: PROYECTOS CON ARDUINO, | A,B,C,D 12
MICROBIT..
UD 6. HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA ELABORACION, A B,D 10
22-3¢0 UD.6 | PUBLICACION Y DIFUSION DE DOCUMENTACION TECNICA E
INFORMACION MULTIMEDIA RELATIVA A PROYECTOS

Tabla. - Temporalizacién de las unidades didacticas por trimestre y distribucién del nimero de sesiones en que

se desarrolla cada unidad didactica
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La materia se imparte en 2 sesiones de 50 minutos a la semana, Esto implica que, a lo largo del curso se
consiguen aproximadamente 58-60 dias efectivos para impartir la materia. Las 6 unidades didacticas se
distribuyen en 3 trimestres a lo largo del curso y a cada una se le asigna el nimero sesiones aproximado

necesario para su desarrollo.

Esta temporalizacién dependera del progreso de los diferentes grupos, y podra ser adaptada en funcion de las
necesidades que se vayan produciendo a lo largo del curso. Como norma general se procurard que cada tema

sea estudiado en tres semanas.

Los criterios que se han tenido en cuenta para conseguir una distribucion y orden coherentes de las unidades

didacticas han sido los siguientes:

* Presentacion légica de las unidades didacticas. Dando progresion y continuidad a los contenidos.
Adecuacién de las agrupaciones de unidades a la disposicién de recursos informaticos. Se garantiza el uso

del ordenador como herramienta de trabajo en las unidades didacticas que lo precisen.
® Proporcionar una distribucion equilibrada de contenidos durante el trimestre.

* Proponer dos-tres proyectos de taller o situaciones de aprendizaje a lo largo del curso relacionado con

las unidades estudiadas

e La distribucién trimestral de las distintas unidades didacticas y el nimero de sesiones en que se
desarrollan se recoge en la tabla anterior. Los proyectos de taller se integran dentro de las unidades
didacticas mas practicas, de modo que las horas asignadas en la tabla al proyecto deben considerarse

como refuerzo practico de las unidades didacticas.

12. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y ROBOTICA Y SU APORTACION A LA SOCIEDAD.

Temporalizacién: ler trimestre ( 8-10 sesiones)

A,

W

Saberes basicos

A.

Proceso de resolucion de problemas
Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A2. Estrategias de busqueda critica de informacidn durante la investigacidn y definicidon de problemas planteados.
A5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

B3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusiéon de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos.
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C. Pensamiento computacional, programacion y robética

- C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

- C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacidn por blogues.

— (3. Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles.
- C4. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Wearables.

Internet de las cosas.

— C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
- C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Tecnologia sostenible

- D1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones

de las tecnologias emergentes.

- D2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Instrumentos de

Competencias especificas ccc Criterios de evaluacion L,
evaluacion
CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y | Los procedimientos e
tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM1, |sostenibles a problemas definidos, aplicando | jnstrumentos de
creativa, aplicando conocimientos STEM3, | conceptos, técnicas y procedimientos evaluacion serdn los
interdisciplinares y trabajando de forma CD3, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, | . . ]
! ) L ) ) siguientes:
cooperativa y colaborativa, para disefiary | CPSAA3, | con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
planificar soluciones a un problema o CPSAAS,
necesidad de forma eficaz, innovadora y CE1, CE3. - Observacion: listas
sostenible. de control
CE.PYR.3. Describir, representar e CCL1, (observacion del
intercambiar ideas o soluciones a| STEMA4, |3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién alumno/a), escalas
problemas tecnoldgicos o digitales, CD3, de un producto desde su disefio hasta su difusion, de valoracion
utilizando medios de representacion, | CCEC3, |elaborando documentacion técnica y grafica con la (participacién en las
simbologia y vocabulario adecuados, asi| CCEC4. |ayuda de herramientas digitales, empleando los o
como los instrumentos y recursos formatos y el vocabulario técnico adecuados, de actividades de
disponibles y valorando la utilidad de las manera colaborativa, tanto presencialmente como en clase), registro
herramientas digitales, para comunicar y remoto. anecdético.
difundir informacién y propuestas.
CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos vy CP2, 4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a| - Exposiciones orales
aplicaciones informaticas en distintos | STEM1, | problemas informaticos a través de algoritmos vy en grupo o
entornos, aplicando los principios del | STEM3, |diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas individualmente:
pensamiento computacional e CD5, de programacién de manera creativa. o
incorporando las tecnologias emergentes, | CPSAAS, | 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos Rubricas.
para crear soluciones a problemas CE3. dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles vy
concretos, automatizar  procesos vy otros) empleando los elementos de programacién de | — Debatesy puestas
aplicarlos en sistemas de control o en manera apropiada y aplicando herramientas de en comun: Rubricas.
robdtica. edicion, asi como mddulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades a la solucién. — Pruebas:
4.3. Autom?tlzar procesos, TaQU{naS y obJeto.s de Cuestionarios de
manera auténoma, con conexidn a internet, mediante .
s - e respuesta escrita:
el analisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control. ensayos y pruebas
CE.PYR.5. Hacer un uso responsable y ético | STEM2, |5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica objetivas.
de la tecnologia, mostrando interés por un | STEMS5, |en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
desarrollo sostenible, identificando sus CcD4, largo de su historia, identificando sus aportaciones y | - Revisidn de tareas:
repercusiones y valorando la contribucién cca. repercusiones y valorando su importancia para el

de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportacionesy el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

desarrollo sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Cuaderno de clase.
Restimenes,
esquemas. Trabajos
monograficos.

Proyectos técnicos.
Trabajos practicos
realizados en el
taller.
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UNIDAD DIDACTICA 2
LENGUAJES DE PROGRAMACION.

Temporalizacion: ler trimestre ( 8-10 sesiones)

71 \g

“an

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas

- Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
- AS5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

- B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno

virtual (etiqueta digital).

- B3. Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacién multimedia relativa

a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

- C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

- C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacidn por blogues.
- (3. Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos méviles.

- C4. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Wearables.

Internet de las cosas.

- C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

. - . L, Instrumentos de
Competencias especificas Cccc Criterios de evaluacion .,
evaluacion
CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y | Los procedimientos e
tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM1, |sostenibles a problemas definidos, aplicando | jnstrumentos de
creativa, aplicando conocimientos STEM3, | conceptos, técnicas y procedimientos evaluacion serdn los
interdisciplinares y trabajando de forma CD3, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, | . .
! ) L ) ) siguientes:
cooperativa y colaborativa, para disefiary | CPSAA3, | con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
planificar soluciones a un problema o CPSAAS, | 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
necesidad de forma eficaz, innovadoray | CE1, CE3. | herramientas, asi como las tareas necesarias para la | ~ Observacion: listas
sostenible. construccion de una solucién a un problema de control
planteado, trabajando individualmente o en grupo de (observacion del
manera cooperativa y colaborativa. alumno/a), escalas
CE.PYR.3. Describir, representar e CCL1, de valoracién
intercambiar ideas o soluciones a| STEMA4, |3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion (participacion en las
problemas tecnoldgicos o digitales, CD3, de un producto desde su disefio hasta su difusién, actividades de
utilizando medios de representacién, | CCEC3, |elaborando documentacién técnica y grafica con la clase), registro
simbologia y vocabulario adecuados, asi| CCEC4. |ayuda de herramientas digitales, empleando los L
como los instrumentos y recursos formatos y el vocabulario técnico adecuados, de anecdotico.
disponibles y valorando la utilidad de las manera colaborativa, tanto presencialmente como en
herramientas digitales, para comunicar y remoto. - Exposiciones orales
difundir informacién y propuestas. en grupo o
CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos vy CP2, 4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a individualmente:
aplicaciones informaticas en distintos | STEM1, | problemas informaticos a través de algoritmos vy Rubricas.
entornos, aplicando los principios del | STEM3, | diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
pensamiento computacional e CD5, de programacién de manera creativa.
. , — - — — Debates y puestas
incorporando las tecnologias emergentes, | CPSAAS, | 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
para crear soluciones a problemas| CE3. |dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y en comun: Rubricas.
concretos, automatizar procesos vy otros) empleando los elementos de programacion de
aplicarlos en sistemas de control o en manera apropiada y aplicando herramientas de | - Pruebas:
robética. edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que Cuestionarios de
afiadan funcionalidades a la solucion.
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4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de respuesta escrita:
manera auténoma, con conexién a internet, mediante ensayos y pruebas

el analisis, construccion y programacion de robots y

objetivas.
sistemas de control.

- Revision de tareas:
Cuaderno de clase.
Resumenes,
esquemas. Trabajos
monograficos.

- Proyectos técnicos.
Trabajos practicos
realizados en el
taller.

UNIDAD DIDACTICA 3

PROGRAMACION POR BLOQUES: SCRATCH. PROYECTOS CON SCRATCH
SA prevista con un PROYECTO INTERDISCIPLINAR “an
Temporalizacion: 12-22 trimestre ( 12-14 sesiones)

",

{1\

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas
- Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
- AS5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas
- B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).
- B3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusiéon de documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa
a proyectos.
C. Pensamiento computacional, programacion y robética
— C1. Algoritmica y diagramas de flujo.
- C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacién por bloques.
— C3. Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles.
- C4. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Wearables.
Internet de las cosas.
— C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
- 6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
D. Tecnologia sostenible
- D1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.
- D2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

i - L. L Instrumentos de
Competencias especificas ccc Criterios de evaluacion .,
evaluacion
CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y | Los procedimientos e
tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM1, |sostenibles a problemas definidos, aplicando | jnstrumentos de
.creati\./a,.aplicando conoc.imientos STEMS3, .conce.ptc?s,. tecr:nicas . y . procedirni.e:ntos evaluacién serdn los
interdisciplinares y trabajando de forma CcD3, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, | . .
cooperativa y colaborativa, para disefiary | CPSAA3, | con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
planificar soluciones a un problema o CPSAAS, | 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y o
necesidad de forma eficaz, innovadoray | CE1, CE3. | herramientas, asi como las tareas necesarias para la | ~ Observacién: listas
sostenible. construccion de una solucién a un problema de control
planteado, trabajando individualmente o en grupo de (observacion del
manera cooperativa y colaborativa.
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.PYR.2. Aplicar de forma apropiada y ) alumno/a), escalas
CE.PYR.2. Aplicar de fi iad STEM2 | /a) |
segura distintas técnicas y conocimientos STEM3 . . . - . fe
. € Lo - ¥ " | 2.1. Fabricar objetos o sistemas robéticos mediante la de valoracién
interdisciplinares utilizando operadores, STEMS, . L, L. . (participacié I
. . L. manipulacién y conformacién de materiales, participacion en las
sistemas eléctricos y electrénicos y CD5, . - .

. . empleando herramientas y maquinas adecuadas, actividades de
herramientas, teniendo en cuenta la CPSAA1, . )

e . . aplicando los fundamentos de estructuras, clase), registro
planificacion y el disefio previo, para CE3, mecanismos, electricidad fundamentalmente -
construir o fabricar soluciones CCEC3. L v ) anecdatico.

o . electronica, respetando las normas de seguridad y
tecnoldgicas sostenibles que den .
. . salud correspondientes. .
respuesta a necesidades en diferentes - Exposiciones orales
contextos. en grupo o
CE.PYR.3. Describir, representar e CCL1, individualmente:
intercambiar ideas o soluciones a| STEMA4, |3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién Rubricas
problemas tecnolégicos o digitales, CD3, de un producto desde su disefio hasta su difusion, '
utilizando medios de representacion, | CCEC3, |elaborando documentacion técnica y grafica con la
simbologia y vocabulario adecuados, asi| CCEC4. |ayuda de herramientas digitales, empleando los | — Debatesy puestas
como los instrumentos y recursos formatos y el vocabulario técnico adecuados, de en comun: Rubricas.
disponibles y valorando la utilidad de las manera colaborativa, tanto presencialmente como en
herramientas digitales, para comunicar y remoto. — Pruebas:
difundir informacién y propuestas. Cuestionarios de
CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos vy CcP2, 4.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a respuesta escrita:
aplicaciones informaticas en distintos | STEM1, | problemas informaticos a través de algoritmos y b.
entornos, aplicando los principios del | STEM3, | diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas en.saYosy pruebas
pensamiento computacional e| CD5, de programacién de manera creativa. objetivas.
incorporando las tecnologias emergentes, | CPSAAS, | 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
para crear soluciones a problemas CE3. dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y | - Revisidon de tareas:
concretos, automatizar  procesos y otros) empleando los elementos de programacion de Cuaderno de clase.
aplicarlos en sistemas de control o en manera apropiada y aplicando herramientas de Restimenes
robdtica. edicion, asi como mddulos de inteligencia artificial que .
o . . 9 esquemas. Trabajos
afiadan funcionalidades a la solucidn. i
4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de MONOgraticos.
manera autdbnoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis, construccién y programacién de robots y | — Proyectos técnicos.
sistemas de control. Trabajos practicos
CE.PYR.5. Hacer un uso responsable y ético | STEM2, | 5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica realizados en el
de la tecnologia, mostrando interés por un | STEMS5, |en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo taller.
desarrollo sostenible, identificando sus CD4, largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando la contribucién cca. repercusiones y valorando su importancia para el
de las tecnologias emergentes, para desarrollo sostenible.
identificar las aportacionesy el impacto del 5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
el entorno. disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
UNIDAD DIDACTICA 4 T
< A\
PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS MOVILES CON APPINVENTOR é" '=
g v
SA prevista con un PROYECTO CON APP an

Temporalizacion: 22 trimestre ( 8-10 sesiones)

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas

— Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
- AS5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

- B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno

virtual (etiqueta digital).

- B3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa

a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética
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- C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

- C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacidn por blogques.

- C3. Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles.

- (4. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Wearables.

Internet de las cosas.

— C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Tecnologia sostenible

- D1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones

de las tecnologias emergentes.

- D2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Instrumentos de

Competencias especificas ccc Criterios de evaluacion L,
evaluacion
CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y | Los procedimientos e
tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM1, |sostenibles a problemas definidos, aplicando | jnstrumentos de
creativa, aplicando conocimientos STEM3, | conceptos, técnicas y procedimientos Wo’nserén los
interdisciplinares y trabajando de forma CD3, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, | . .
. . N . ; siguientes:
cooperativa y colaborativa, para disefiary | CPSAA3, | con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
planificar soluciones a un problema o CPSAAS, | 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
necesidad de forma eficaz, innovadoray | CE1, CE3. | herramientas, asi como las tareas necesarias para la | ~ Observacion: listas
sostenible. construccion de una solucion a un problema de control
planteado, trabajando individualmente o en grupo de (observacion del
manera cooperativa y colaborativa. alumno/a), escalas
CE.PYR.3. Describir, representar e CCL1, de valoracion
intercambiar ideas o soluciones a| STEMA4, |3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion (participacion en las
problemas tecnoldgicos o digitales, CD3, de un producto desde su disefio hasta su difusion, actividades de
utilizando medios de representacién, | CCEC3, |elaborando documentacién técnica y grafica con la .
simbologia y vocabulario adecuados, asi| CCEC4. |ayuda de herramientas digitales, empleando los clase),’re.glstro
como los instrumentos y recursos formatos y el vocabulario técnico adecuados, de anecdotico.
disponibles y valorando la utilidad de las manera colaborativa, tanto presencialmente como en
herramientas digitales, para comunicar y remoto. - Exposiciones orales
difundir informacion y propuestas. en grupo o
CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos vy CP2, 4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a individualmente:
aplicaciones informaticas en distintos | STEM1, | problemas informdticos a través de algoritmos y Rubricas.
entornos, aplicando los principios del | STEM3, | diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
pensamiento computacional e CD5, de programacién de manera creativa.
incorporando las tecnologias emergentes, | CPSAA5, | 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos | Debates y puestas
para crear soluciones a problemas| CE3. |dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y en comun: Rubricas.
concretos, automatizar procesos vy otros) empleando los elementos de programacion de
aplicarlos en sistemas de control o en manera apropiada y aplicando herramientas de | - Pruebas:
robdtica. edicion, asi como maédulos de inteligencia artificial que Cuestionarios de
afiadan funcionalidades a la solucion. respuesta escrita:
4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de bas
manera autdnoma, con conexion a internet, mediante enfsa\{os yprue
el analisis, construccién y programacion de robots y objetivas.
sistemas de control.
CE.PYR.5. Hacer un uso responsable y ético | STEM2, | 5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica | — Revision de tareas:
de la tecnologia, mostrando interés por un | STEMS5, |en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo Cuaderno de clase.
desarrollo sostenible, identificando sus cD4, largo de su historia, identificando sus aportaciones y Restimenes,
repercusiones y valorando la contribucién cca. repercusiones y valorando su importancia para el

de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportacionesy el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

desarrollo sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

esquemas. Trabajos
monograficos.

Proyectos técnicos.
Trabajos practicos
realizados en el
taller.
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UNIDAD DIDACTICA 5

INTRODUCCION A LA ROBOTICA: PROYECTOS CON ARDUINO, MICROBIT..

SA prevista con un PROYECTO CON ARDUINO
Temporalizacion: 32 trimestre ( 10-12 sesiones)

\|/
K
-)

{/\\g

'

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas

- Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

— A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
— A3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, disefio y aplicacién

en proyectos.

- A4. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Respeto de

las normas de seguridad e higiene.

- AS5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

- B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno

virtual (etiqueta digital).

- B2. Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

- B3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacidn y difusiéon de documentacion técnica e informacion multimedia relativa

a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

- C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

- C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacidn por blogues.

- C3. Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos mdviles.

- (4. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Wearables.

Internet de las cosas.

- C5. Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Tecnologia sostenible

- D1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacin, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones

de las tecnologias emergentes.

- D2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucién a la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

X - . L, Instrumentos de
Competencias especificas ccc Criterios de evaluacion L,
evaluacion
CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y | Los procedimientos e
tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM1, |sostenibles a problemas definidos, aplicando | jnstrumentos de
creativa, aplicando conocimientos STEM3, | conceptos, técnicas y procedimientos evaluacion serdn los
interdisciplinares y trabajando de forma CD3, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, | . .
cooperativa y colaborativa, para disefiary | CPSAA3, | con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
planificar soluciones a un problema o CPSAAS, | 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y o
necesidad de forma eficaz, innovadoray | CE1, CE3. | herramientas, asi como las tareas necesarias para la | ~ Observacion: listas
sostenible. construccion de una solucién a un problema de control
planteado, trabajando individualmente o en grupo de (observacion del
manera cooperativa y colaborativa. alumno/a), escalas
CE.PYR.2. Aplicar de forma apropiada y STEM2, de valoracion
segura distintas técnicas y conocimientos STEM3, . . . . . icipacié
. & o . 4 2.1. Fabricar objetos o sistemas robdticos mediante la (participacion en las
interdisciplinares utilizando operadores, STEMS5, . L L . tividades d
. . L. manipulacién y conformacién de materiales, actividades de
sistemas eléctricos y electrénicos y CD5, . PE— .
. . empleando herramientas y maquinas adecuadas, clase), registro
herramientas, teniendo en cuenta la CPSAA1, .
e .. L . aplicando los fundamentos de estructuras, anecddético.
planificacién y el disefio previo, para CE3, . .
. . . mecanismos, electricidad y fundamentalmente
construir o fabricar soluciones CCEC3. . .
. . electrénica, respetando las normas de seguridad vy L.
tecnoldgicas sostenibles que den . - Exposiciones orales
. . salud correspondientes.
respuesta a necesidades en diferentes en grupo o
contextos. individualmente:
CE.PYR.3. Describir, representar e | CCL1, |3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion Rubricas.
intercambiar ideas o soluciones a| STEMA4, |de un producto desde su disefio hasta su difusion,
problemas tecnoldgicos o digitales, CD3, elaborando documentacidn técnica y grafica con la
utilizando medios de representacion, ayuda de herramientas digitales, empleando los
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simbologia y vocabulario adecuados, asi| CCEC3, |formatos y el vocabulario técnico adecuados, de | - Debatesy puestas
como los instrumentos y recursos| CCEC4. | manera colaborativa, tanto presencialmente como en en comun: Rubricas.
disponibles y valorando la utilidad de las remoto.
h.errar‘r.m?ntas dlg!t,ales, para comunicar y — Pruebas:
difundir informacién y propuestas. ) .
- PTRPI — - Cuestionarios de
CE.PYR.4. Desarrollar algoritmos vy CcP2, 4.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a )
aplicaciones informéaticas en distintos | STEM1, | problemas informaticos a través de algoritmos y respuesta escrita:
entornos, aplicando los principios del | STEM3, | diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas ensayos y pruebas
pensamiento computacional e CD5, de programacion de manera creativa. objetivas.
incorporando las tecnologias emergentes, | CPSAAS, | 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
para crear soluciones a problemas CE3. dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y | _ Revisién de tareas:
concretos, automatizar  procesos vy otros) empleando los elementos de programacion de Cuad de clase.
. ) ) - . uaderno de ¢
aplicarlos en sistemas de control o en manera apropiada y aplicando herramientas de ,
robética. edicion, asi como mdédulos de inteligencia artificial que Resumenes,
afiadan funcionalidades a la solucién. esquemas. Trabajos
4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de monograficos.
manera autdbnoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis, construccién y programacion de robots y | - Proyectos técnicos.
sistemas de control. Trabajos précticos
CE.PYR.5. Hacer un uso responsable y ético | STEMZ2, |5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica realizados en el
de la tecnologia, mostrando interés por un | STEMS5, |en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo taller
desarrollo sostenible, identificando sus CD4, largo de su historia, identificando sus aportaciones y ’
repercusiones y valorando la contribucién cca. repercusiones y valorando su importancia para el
de las tecnologias emergentes, para desarrollo sostenible.
identificar las aportacionesy el impacto del 5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
el entorno. disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
UNIDAD DIDACTICA 6
HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA ELABORACION, PUBLICACION Y DIFUSION DE ,ﬁa‘"ﬁ
DOCUMENTACION TECNICA E INFORMACION MULTIMEDIA RELATIVA A PROYECTOS 5‘&‘3

Temporalizacion: 22-32 trimestre ( 8-10 sesiones)

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas

- Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

— A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicidon de problemas planteados.
- AS5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

- B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno

virtual (etiqueta digital).

- B2. Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacidon de esquemas, circuitos, planos y objetos.

— B3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacidon multimedia relativa

a proyectos.
D. Tecnologia sostenible

- D1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones

de las tecnologias emergentes.

- D2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Instrumentos de

Competencias especificas ccc Criterios de evaluacion .,
evaluacion
CE.PYR.1. Abordar problemas CCL1, 1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y | Los procedimientos e
tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM1, |sostenibles a problemas definidos, aplicando | jnstrumentos de
creativa, aplicando conocimientos STEM3, | conceptos, técnicas y procedimientos | o,qjuacion serdn los
interdisciplinares y trabajando de forma CD3, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, | . .
cooperativa y colaborativa, para disefiary | CPSAA3, | con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Pagina 38 de 56



http://iesmaella.catedu.es/

=== GOBIERNO
===DE ARAGON

Departamenie de Educaddn,
Cutturay Deporte

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA
CURSO 2022/2023
PROGRAMACION Y ROBOTICA 32 ESO

http:,

iesmaella.catedu.es

IES BAIX MATARRANYA

C/ZARAGOZA, 50
MAELLA (ZARAGOZA)

o

planificar soluciones a un problema o CPSAAS5, | 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
necesidad de forma eficaz, innovadora y CE1, CE3. | herramientas, asi como las tareas necesarias para la
sostenible. construccion de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
CE.PYR.2. Aplicar de forma apropiada y STEM2,
segura distintas técnicas y conocimientos STEM3, . . R . .
. & L .. ¥ 2.1. Fabricar objetos o sistemas robdticos mediante la
interdisciplinares utilizando operadores, STEMS, . L, L. .
. . . manipulacion y conformacion de materiales,
sistemas eléctricos y electrénicos y CD5, . L
. . empleando herramientas y maquinas adecuadas,
herramientas, teniendo en cuenta la CPSAA1, .
e . L. . aplicando los fundamentos de estructuras,
planificacién y el disefio previo, para CE3, . L.
. . . mecanismos, electricidad y fundamentalmente
construir o fabricar soluciones CCEC3. .. .
- . electrdnica, respetando las normas de seguridad vy
tecnoldgicas sostenibles que den .
. . salud correspondientes.
respuesta a necesidades en diferentes
contextos.
CE.PYR.3. Describir, representar e CCL1,
intercambiar ideas o soluciones a| STEMA4, |3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion
problemas tecnoldgicos o digitales, CD3, de un producto desde su disefio hasta su difusion,
utilizando medios de representacion, | CCEC3, |elaborando documentacién técnica y grafica con la
simbologia y vocabulario adecuados, asi| CCEC4. |ayuda de herramientas digitales, empleando los
como los instrumentos y recursos formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
disponibles y valorando la utilidad de las manera colaborativa, tanto presencialmente como en
herramientas digitales, para comunicar y remoto.
difundir informacidn y propuestas.
CE.PYR.5. Hacer un uso responsable y ético | STEMZ2, |5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica
de la tecnologia, mostrando interés por un | STEMS5, |en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
desarrollo sostenible, identificando sus CD4, largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando la contribucién cca. repercusiones y valorando su importancia para el

de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportacionesy el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

desarrollo sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Observacion: listas
de control
(observacion del
alumno/a), escalas
de valoracion
(participacion en las
actividades de
clase), registro
anecdotico.

Exposiciones orales
en grupo o
individualmente:
Rubricas.

Debates y puestas
en comun: Rubricas.

Pruebas:
Cuestionarios de
respuesta escrita:
ensayos y pruebas
objetivas.

Revisidn de tareas:
Cuaderno de clase.
Resumenes,
esquemas. Trabajos
monograficos.

Proyectos técnicos.
Trabajos practicos
realizados en el
taller.

13. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

La evaluacién es el conjunto de actividades programadas para recoger informacién sobre la que el

profesorado reflexiona y toma decisiones para mejorar sus estrategias de ensefianza y aprendizaje. La

evaluacidn que se llevara a cabo tendrd a en cuenta los siguientes principios:

*  Serd continua en cuanto estard inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado con el

fin de detectar las dificultades en el momento en que se producen, averiguar sus causas y, en

consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso de

aprendizaje.
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Sera diferenciada segun las distintas partes del curriculo, por lo que se observara los progresos del

alumnado en cada una de ellas y tendrd como referente las competencias clave como el de consecucion

de los descriptores del perfil de salida de cada competencia clave y los objetivos generales de la etapa.

* Tendrd un caracter formativo y orientador del proceso educativo y proporcionard una informacién
constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencién educativa.

*  Se llevard a cabo la evaluacién, preferentemente a través de la observacion continuada de la evolucion
del proceso de aprendizaje del alumnado y de su maduracién personal, y de las pruebas que, en su caso,
realice el alumnado. En todo caso, los criterios de evaluacidn seran referente fundamental para valorar
tanto el grado de adquisicién de las competencias clave como el de consecucion de los descriptores del
perfil de salida de cada competencia clave y los objetivos generales de la etapa.

* En el curso de tercero, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendrdn el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

* El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los
criterios de evaluaciény el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia,
segun corresponda.

*  El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, asi como a conocer

los resultados de sus aprendizajes, para que la informacidn que se obtenga a través de los

procedimientos informales y formales de evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la

mejora de su educacion.

De acuerdo con las normas anteriormente expuestas, la evaluacién de los procesos de aprendizaje se regira

por los siguientes principios:

e Partird de una evaluacidn inicial de los/as alumnos/as, realizada a principio del curso, y servird como
referencia para la adecuacion del curriculo y las caracteristicas y conocimientos del alumnado. De
igual forma se realizara a principio de cada unidad una evaluacién inicial de esta, con objeto de
detectar si los alumnos/as poseen las ideas previas necesarias que permitan trabajar los objetivos
y competencias programadas.

e Serd continua, inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se producen y adoptar las medidas necesarias que permitan al
alumnado continuar su proceso de aprendizaje. Se llevard a cabo preferentemente a través de la

observacién continuada.
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Tendrd un cardcter formativo y orientador del proceso educativo y proporcionard una informacién

constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencién

educativa.

Serd evaluado conforme a criterios de objetividad, asi como a conocer los resultados de sus

aprendizajes, para que la informacidn que se obtenga a través de los procedimientos informales y

formales de evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

La evaluacién final sera sumativa y engloba todo el proceso anterior. Caso de ser negativa se

realizaran los procedimientos de recuperacién adecuados.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos ajustados a los criterios de

evaluacidny a las caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién

y autoevaluacidon del alumnado:

A. Pruebas sobre los saberes adquiridos
*Prueba oral

*Prueba escrita

*Pruebas practicas

B.1.Trabajos y tareas, por modalidad de agrupamiento
*Trabajos en equipo en clase

*Trabajos en equipo en casa

*Trabajos en gran grupo en clase

*Trabajos individuales en clase

*Trabajos individuales en casa

B.2.Trabajos y tareas, por tipologia
*Informes

*Laminas

*Ensayos

*Presentaciones informaticas
*Reslmenes, comentarios, etc.
*Esquemas, cuadros, murales, etc.
*Ejercicios de clase

*Trabajos practicos

C. Observacion del profesor

*Participacion en clase

*Cuidado de los materiales

*Colaboracién

*Trabajo en equipo, ayuda mutua
*Seguimiento de las instrucciones del profesor
*Realizacién tareas encomendadas
*Presentacion de los trabajos

*Asistencia regular
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PROCEDIMIENTOS

ANALISIS DE PRODUCCIONES
ESPECIFICAS

VALORACION DEL PROCESO

OBSERVACION DIRECTA
(SISTEMATICA)

INSTRUMENTOS

Pruebas objetivas tedrico practicas
escrita o en cualquier otro soporte
(Examen/prueba objetiva).

Presentaciones y Exposiciones

(rubricas).
Produccién individual (trabajos,
practicas de taller, practicas

informaticas, presentaciones,
ejercicios y problemas) mediante
rubricas.

Produccién en equipo (memoria

Cuaderno de clase (revision
regular)

Trabajos individuales diarios
(ejercicios y problemas)
Herramientas informaticas de
evaluacion continua (Formularios,
Kahoot, Plickers)
Evaluacion entre iguales del
proyecto de taller (test de
autoevaluacion y coevaluaciéon en

grupo)

Lista de observacién diaria de:
atencidn, participacion e interés,
respeto hacia los compafieros,
interés por aprender gusto por el
trabajo bien hecho, nivel de
exigencia personal, aporte de
material, cumplimiento de los
plazos de entrega)
Registro anecdético o diario de
clase (amonestaciones, avisos,
retrasos, faltas injustificadas)

del taller, prototipo, trabajos Debates, preguntas orales.

colaborativos en red), mediante
rubricas.

El proceso de evaluacion tiene tres momentos fundamentales que son:

e La Evaluacion Inicial. Que llevaremos a cabo en la primera quincena de octubre, tiene por objeto
conseguir informacidon que nos ayude en la planificaciéon didactica y permita al alumnado tomar

conciencia de su punto de partida.

¢ La Evaluacion Formativa. Que llevamos a cabo durante el proceso de ensefianza aprendizaje y que
permitird comprender el conocimiento cognitivo frente a las tareas y actividades, adaptar el proceso a

los progresos y dificultades y regular este.

e La Evaluacidon Sumativa. Que trata de establecer el balance final del proceso de ensefianza aprendizaje

y comprobar si se han conseguido los objetivos y competencias clave previstas.

13.1. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion y evaluacién han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo se

mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje: el alumno debe saber como se le va a evaluar.

Los referentes fundamentales para la evaluacion han de ser, como hemos sefialado anteriormente, los
criterios de evaluacion recogidos en la normativa vigente. La calificaciéon de cada criterio de evaluacion se

obtendra a partir de las calificaciones logradas en los diferentes instrumentos usados.
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Criterios de calificacion en % sobre la calificacién global de la materia con los instrumentos de evaluacion:

TRABAJOS, PROYECTOS, PRACTICAS, EJERCICIOS
DIARIOS Y/O PRUEBAS OBJETIVAS - 80%

REGISTRO OBSERVACION - 20%

Pruebas objetivas tedrico-practicas, escrita (examen- | Portfolio o directorio/carpeta de aprendizaje
test)* y/o oral, en cualquier formato o soporte fisico o | del alumno.

digital. Registro Notas de clase durante el proceso de

Portfolio o directorio/carpeta de aprendizaje del | aprendizaje: Se basard en la observacion
alumno. individual del alumno en las clases: actitud,

o . . . avance individual del proceso de aprendizaje
Practicas y trabajos que de los saberes basicos P P )€

realizados de forma individual o en grupo evaluadas a
través de listas de chequeo, rubricas y el uso de
instrumentos de autoevaluacién y la coevaluacion

comportamiento, interés, participacion,
ejercicios escritos o preguntas en clase,
incidencias..

(*) Las pruebas escritas podran ser con preguntas de respuesta corta, preguntas tipo test, preguntas a desarrollar, o preguntas de
tipo préctico en las que haya que hacer dibujos, croquis, esquemas... Cada pregunta se acompafiara de su puntuacién para que el
alumno esté informado en todo momento. En las preguntas tipo test, las respuestas erréneas podran descontar parte de la
puntuacion.

A su vez, la calificacién de la materia, debe conseguirse a partir de la media de las calificaciones obtenidas

en cada criterio de evaluacion.

Los resultados de la evaluacidon se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones
negativas, Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positiva. Dicha

calificacion estara compuesta por las calificaciones medias obtenidas segun los criterios de evaluacion.

Para el alumno/a que haya sido evaluado negativamente en la 12, 22 y/o 32 evaluacion se realizard un
programa de refuerzo que se llevard a cabo integrandolo en el quehacer diario a lo largo del curso que le
permita adquirir los saberes no adquiridos y, por tanto, conseguir una calificacién positiva en los criterios

de evaluacién que hubiesen resultado con calificacién negativa.

Calificacién final: Las calificaciones de las evaluaciones son informativas de cémo va el progreso del
alumnado, y la calificacién final de junio se hace calculando la media aritmética de las calificaciones

obtenidas en los criterios de evaluacién durante todo el curso.

En el curso 22-23: Si tras la segunda evaluacion al hacer la media de las dos primeras evaluaciones la nota
es inferior a 5, el alumno podra presentarse a la recuperacion de la evaluacién que tenga suspendida. La/el

docente decidird las/os estudiantes que pueden optar a dicha prueba de refuerzo.

El examen de la tercera evaluacidn incluird una prueba personalizada sobre los contenidos de todo el curso

de manera que los alumnos puedan recuperar aquellos contenidos no superados hasta entonces. En Ila
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prueba la tercera evaluacion se adecuardn el nimero de preguntas al tiempo establecido y al nimero de

evaluaciones no superadas.

Para presentarse tanto a la prueba tras las dos primeras evaluaciones como a la prueba de la tercera
evaluacidn se exigira la presentacion de los trabajos y practicas que el estudiante tenga pendientes de
entrega o suspensos, o de aquellas actividades que estime necesarias el profesorado y que proponga al
estudiante, tanto encaminadas a reforzar los conocimientos, como instrumento de evaluacién de los

contenidos actitudinales y adquisicidn de las competencias clave.

13.2 Criterios de correcciéon

El procedimiento para obtener la calificacidén trimestral consistird en dar un valor cuantitativo (expresado
en %), a los diferentes instrumentos de evaluacién en relacién a su aportacidon a la nota global de la
evaluacion. El Departamento de Tecnologia establece el criterio de calificacidon e instrumentos que se

exponen en la tabla anterior, si bien, se deben hacer las siguientes consideraciones:

¢ La nota minima necesaria en una prueba de conocimiento para poder mediar con el resto de partes
serd de un 3. Si en alguno de los apartados/instrumentos la nota obtenida es inferior al 3, la calificacidn
final de la evaluacién serd menor de 5 y lo mas aproximado posible a la media obtenida.

e El proyecto de taller que obtenga una calificacidon negativa, debera corregirse o realizarse de nuevo,
hasta obtener una calificacion minima de 4.

e Todos los trabajos y producciones de los alumnos serdn presentados en una fecha establecida por el
profesor a través del medio que se considere oportuno (papel, correo electrénico, Google Classroom,
carpetas compartidas en red,...). La entrega de trabajos fuera del plazo establecido penalizara en la
calificacion final.

e lostrabajos presentados con retraso seran calificados con una penalizacidon por cada dia de retraso de
1 hasta 4 puntos como maximo en la nota global del trabajo (4 dias maximo para entregar la actividad
fuera de plazo). Una vez superado el plazo adicional de entrega el trabajo se considerara no presentado
y se calificara con un cero.

e Si un alumno copia en un examen o en cualquier produccion se le suspendera automaticamente la
evaluacidn en la que se encuentra. Si el examen en el que copia es el final o el de la evaluacién

extraordinaria se le suspenderd la asignatura completa.
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e La persona que no realice en la fecha prevista una prueba evaluativa anunciada, tendra la opcion de
realizarla siempre que justifigue de modo adecuado la falta. Esta prueba se realizard en la fecha y
horario indicado por el profesor/a.

e Creemos que una de las capacidades fundamentales a desarrollar es la de comunicacion lingtistica y
gue esta debe ser evaluada. En consecuencia, en todas las pruebas y documentos escritos las faltas de
ortografia y expresion serdn penalizadas restando 0,1 puntos de la nota hasta un maximo de un punto.

e La nota final de la asignatura sera la media aritmética de las notas obtenidas en cada criterio de
evaluacidn a lo largo de cada evaluacion. A la hora de calcular dicha nota media se aplicara la regla
matemadtica del redondeo a la unidad. Si al hacer la media la nota le sale superior a 5 el alumno habra
aprobado el curso.

e Sitras la segunda evaluacién al hacer la media de las dos primeras evaluaciones la nota es inferior a 5,
el alumno podra presentarse a la recuperacién de la evaluacién que tenga suspendida. La/el docente
decidird las/os estudiantes que pueden optar a dicha prueba de refuerzo.

e El examen de la tercera evaluacion incluird una prueba personalizada sobre los contenidos y criterios
de evaluacién de todo el curso de manera que los alumnos puedan recuperar aquellos contenidos y
criterios de evaluacidn no superados hasta entonces. En la prueba la tercera evaluacién se adecuaran
el numero de preguntas al tiempo establecido y al nimero de evaluaciones no superadas.

e Para presentarse tanto a la prueba tras las dos primeras evaluaciones como a la prueba de la tercera
evaluacidn se exigira la presentacion de los trabajos y précticas que el estudiante tenga pendientes de
entrega o suspensos, o de aquellas actividades que estime necesarias el profesorado y que proponga
al estudiante, tanto encaminadas a reforzar los conocimientos, como instrumento de evaluacion de

los contenidos actitudinales y adquisicién de las competencias

13.3. Caracteristicas de la evaluacion inicial

Durante el primer mes de clase, el departamento de Tecnologia estima muy conveniente la realizacién de
una evaluacidn inicial. La evaluacidn en si no es util en términos de calificacidn, pero si que orienta al docente

a la hora de comprobar todo aquello que el alumno "ha olvidado" durante el verano.
Los objetivos que justifican la realizacién de una evaluacion inicial son:

e Informar al docente sobre los conocimientos previos del alumno a partir de los cuales va a ir
construyendo a lo largo del curso sus nuevos aprendizajes.

e las caracteristicas de la forma de aprender de cada alumno en esta materia y curso: habilidades,
estrategias, destrezas

e Elgrado de integracién social del alumnado: conocimiento de si mismo, su relacién con el grupo-clase,

Pagina 45 de 56


http://iesmaella.catedu.es/

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES BAIX MATARRANYA

L]

= EE’EEEE'&'SN CURSO 2022/2023 C/2ARAGOZA, 50
Departamento de Eduradn, . B MAELLA (ZARAGOZA) ﬁ
Culturay Deporte PROGRAMACION Y ROBOTICA 32 ESO http://iesmaella.catedu.es

con sus compafieros, y con el profesorado.

e El nivel de madurez alcanzado por el alumno en relacién con los objetivos generales de la etapa
anterior.

Para conseguir estos objetivos, se emplearan dos instrumentos de evaluacion:
1.- Lista de observacidn diaria que recoja datos observables, claros y concretos del alumnado relativos a:
¢ Disposicidn al trabajo en clase. Termina los trabajos en el tiempo establecido.
e Completa las actividades propuestas en el aula (planos, fichas).
¢ Puntualidad e interés por la materia.
¢ Toleranciay trato en el grupo de taller.

2.- Prueba escrita: Incluye preguntas de todo tipo: cortas, tipo test y de desarrollo, problemas, dibujos, en
relacion a los conocimientos que deberia tener y haber adquirido en cursos anteriores y los conocimientos

previos que tiene sobre las unidades didacticas que se abordan en este nuevo curso.

13.4. Evaluacién de la practica docente.

A final de algunas de las unidades didacticas / situaciones de aprendizaje y al final de curso se realizard una
evaluacidn de la practica docente. Los alumnos responderan unas encuestas en las que se evaluara la
practica docente. Dichas encuestas se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Google Forms u

otro programa similar.

El departamento de Tecnologia presentara y evaluara los resultados obtenidos e incluirdn pautas de actuacion

en la Memoria final del Departamento.

Ademas, después de cada evaluacidn se calcularan los datos estadisticos de las evaluaciones de cada grupo
con lo que se pueden evaluar los objetivos para cada grupo. Al final de curso se realizara también esta
evaluacidén de cada grupo y de cada curso en general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores

y tomar las medidas correctoras oportunas.
13.5. Plan de recuperacion de pendientes.

Para aquellos alumnos/as que no hayan superado la asignatura y pasen con ella al curso siguiente (49), se
establecera un programa de recuperacion de la misma. Dicho programa de recuperacién consistira en un
plan de recuperacién de la asignatura, con la entrega periddica de ciertas tareas y practicas y/o en su caso,
con la realizacidn de varias pruebas escritas y practicas en las que tendra que demostrar que han adquirido

los saberes basicos y las competencias correspondientes.
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Para el alumnado que haya promocionado con la materia pendiente, se pondran en accién durante el curso
siguiente, una serie de medidas con la finalidad de recuperar la materia del curso previo, consistente en la
entrega de varios boletines de actividades y practicas que realizardn, ademas de algunas sesiones de resolucién

de dudas.

El objetivo de dichos boletines es preparar al alumno de cara a la realizacidn de dos pruebas escritas/practicas

(parciales), una a finales de enero y otra a principios de abril, (se realizard un calendario fijado por el centro).

La nota final se calculara como la media aritmética de las dos pruebas escritas, siendo ponderada en un 80%,
asignando el 20% restante de nota a la entrega de los anteriores boletines realizados. Si el alumno obtiene una
calificacion igual o superior a 5, se considerara aprobada la materia pendiente, pero al tratarse de contenidos
minimos y no evaluarse la parte practica de la asignatura la nota final serd de 5. De obtener una calificacién
inferior a 5, tendra la oportunidad de realizar un examen global en torno a mediados de mayo, que incluira

todo el temario.

14. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Uno de los retos fundamentales de la Educacién Secundaria Obligatoria y Postobligatoria, consiste en dar
respuesta a las necesidades educativas de todo el alumnado. Esto implica ser coherente con uno de los
principios metodoldgicos del curriculo que se formula asi: "El profesor debe ajustar la ayuda pedagdgica a
las diferentes necesidades del alumnado y facilitar recursos y estrategias variadas que permitan dar
respuesta a las diversas motivaciones, intereses y capacidades que se presentan a los alumnos a estas
edades". Es necesario, pues, ofrecer respuestas diferenciadas en funcién de la diversidad del alumnado, es
decir ajustar la actuacidn del profesor a las caracteristicas de los alumnos, sin renunciar a los objetivos

previstos.

Para lograr este ajuste, pueden llevarse a cabo las siguientes medidas:

Actividades diversas y graduadas. La diversificacion de actividades, por un lado, permite conectar con los

diferentes intereses de los alumnos y por otro lado realizaran todo tipo de actividades y no se limitaran
Unicamente a aquéllas que mas sencillas le resulten. La diversificacion de tareas a las que se les da la misma
valoracion aumenta la autoestima de los alumnos. El profesor tendra que graduar las dificultades de los
contenidos dentro de la unidad didactica. A su vez, una misma actividad puede plantearse con varios grados

de exigencia, trabajando con algunos alumnos sélo los contenidos "imprescindibles" previamente

Pagina 47 de 56


http://iesmaella.catedu.es/

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES BAIX MATARRANYA

L]

= EE’EEEE'&'SN CURSO 2022/2023 C/2ARAGOZA, 50
Departamento de Eduradn, . B MAELLA (ZARAGOZA) ﬁ
Culturay Deporte PROGRAMACION Y ROBOTICA 32 ESO http://iesmaella.catedu.es

seleccionados que entren en ella. Entre la variada gama de actividades que pueden utilizarse para que se

realice un aprendizaje efectivo y se pueda responder a la diversidad de intereses y niveles de la clase.

Actividades de desarrollo. Encaminadas a adquirir los contenidos programados. Existen diferentes tipos:

o Actividades para detectar las ideas previas.
o Actividades de descubrimiento dirigido.
o Actividades de tipo comprobatorio.
o Actividades de consolidacidn.
o Actividades de investigacion libre.
o Realizacion de pequefios proyectos.
o Resolucién de problemas de papel y lapiz.
o Actividades encaminadas a la busqueda de informacién.
Actividades de recuperaciéon. Programadas para alumnos que no han alcanzado los conocimientos

trabajados. Podrian ser muchas de las ya utilizadas descompuestas en otras mas sencillas.

Actividades de ampliacion. Permitiran desarrollar adecuadamente las capacidades de los alumnos mds
aventajados. Son especialmente Utiles las investigaciones libres y la resolucion de problemas de papel y
lapiz, con diferentes grados de dificultad. Es importante disefiarlas con un grado alto de autonomia porque

permiten al profesor atender a la vez a otros alumnos que lo necesiten mas.

Si a pesar de todas estas actividades, queda algun alumno que no consigue alcanzar los objetivos
programados, se trabajara conjuntamente con el Departamento de Orientacidén para tomar las medidas

oportunas y asi poder realizar de forma conjunta las adaptaciones necesarias.

En el Plan de Atencidn a la Diversidad se regulan las medidas adecuadas para la atencion del Alumnado
que presente dificultades especificas de aprendizaje o integracion en el ambito escolar, alumnado con altas
capacidades intelectuales y alumnado con discapacidad. Algunas de las medidas que se pueden realizar

son:
o Las adaptaciones del curriculo.
o Los programas de tratamiento personalizado.

Para aquellos alumnos/as que se incorporan tardiamente en el sistema educativo, en primer lugar, se
realizard una prueba inicial y se establecerd un calendario para la realizacién de tareas, proyectos, test, etc.

y, asi como la realizacién de pruebas referentes a los saberes basicos impartidos antes de su incorporacion.
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15. MATERIALES Y RECURSOS

Los recursos deben estar orientados a que los alumnos sean protagonistas de su propio aprendizaje y han
de ser lo suficientemente variados como para ofrecer distintas posibilidades y métodos de aprender. En la

materia de Tecnologia destacan los siguientes:

e Aula taller: El centro cuenta con un aula taller dotada de los materiales necesarios para la

realizacion de proyectos y el trabajo por grupos.

¢ Aula de informdtica: El centro cuenta con un aula de informatica dotada de 13 ordenadores fijos
con el software necesario para el desarrollo de las unidades didacticas. Cada estudiante dispone de un

ordenador, excepto dos parejas que lo comparten.

e Recursos materiales impresos: el libro de texto que durante este curso 22-23 va a ser el Tecnologia
de 32 de la ESO de editorial SM (LOMCE). Ademas, el profesorado propondra fichas de trabajo, précticas y
ejercicios adicionales. Las presentaciones y trabajos se colgaran en la plataforma DRIVE creada para la

asignatura.
e Recursos materiales visuales fijos: pizarra, proyector...
e Recursos audiovisuales: videos de Youtube, peliculas...

¢ Medios informaticos: ordenadores, conexidn a internet, CD con textos y ejercicios, software

apropiado para desarrollar las unidades didacticas. Uso de DRIVE.

¢ Para el desarrollo de las clases de tecnologia, Informatica y de programacién y robética, se contara
con el software especifico. Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice (editor
de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacién (Crocodile Clip, etc.) y
programas de disefno grafico (Tinkercad, SketchUp, Gimp, etc.) y programas especificos de Programacion y

Robdtica (Scratch, IDE Arduino, mBlock, bitbloq, Python y software para impresoras 3D).

Si se necesitara, el alumno debera aportar el material requerido para la realizacion de determinadas
practicas, sobre todo en el caso de material no reutilizable y a juicio del profesor. En la medida de lo posible

el departamento asumira los gastos de la realizacion de los proyectos.
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16. ELEMENTOS TRANSVERSALES |

La LOMLOE establece los siguientes ejes transversales:

e Comprension lectora.

e Expresion oral y escrita.

e Comunicacion audiovisual y TIC.

e Educacién emocional y valores.

e Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.

e Educacidn para la salud (incluida la salud sexual).

Programacion y Robdtica tiene un dmbito de aplicacién multidisciplinar, de forma que los elementos
transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En el aula se debe,
prioritariamente, promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar la igualdad real y
efectiva de géneros; incentivar una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las
tecnologias informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso
de medios de comunicacidn electrénicos, prestando especial atencidn a cualquier forma de acoso, rechazo o

violencia; procurar la utilizacidon de herramientas de software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.

El tratamiento de los elementos transversales se llevard a cabo en el transcurso habitual de las clases, e
integrandolos en los contenidos de algunas unidades didacticas. El trabajo en los grupos de taller y el empleo
de metodologias activas y participativas en el desarrollo de las unidades didacticas y en las situaciones de

aprendizaje, garantizan el tratamiento de estos elementos a lo largo del curso.

Se hard hincapié, a laigualdad de oportunidades entre mujeres y hombres, basandose en la igualdad de
derechos y deberes. Por eso, a lo largo del curso se tendran en cuenta las siguientes medidas para la

integracion de la perspectiva de género:

1. Planificar objetivos que desarrollen en el alumnado su realizacion personal, ejercer la ciudadania
activa a través de la critica, la convivencia, el compromiso, la creatividad y la justicia, y que persigan

como meta el coeducar para la vida.

2. Visibilizar a las mujeres a través de los contenidos. Valorar su contribucion a las diferentes materias y

a la vida social y cultural (empoderarlas).

3. Uso de materiales curriculares coeducativos, que ofrezcan nuevos modelos sociales, recuperar
tradiciones valiosas, aunque no sean dominantes, y en definitiva, ofrezcan otras miradas sobre la

realidad (lenguaje, imagenes y tematicas coeducativas).
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4. Uso de un lenguaje no sexista, tanto de forma escrita como oral. Usar la lengua para nombrar una

realidad que no excluya a las mujeres, respondiendo a la heterogeneidad de quienes lo usan.

5 Uso equitativo de los espacios. Se debe planificar y utilizar los espacios con perspectiva de género, por
lo que el profesorado debe intervenir deliberadamente por medio de rotaciones en el espacio, reparto
equitativo, inversidn de roles y/o discriminacion positiva. La decoracion de los espacios comunes

también debe ser cuidada para crear un clima agradable.

6. Incluir en la metodologia la educacién de los sentimientos, incitando a los alumnos a la expresion de
los sentimientos y el afecto, evitando estereotipos (chicos=rebeldes y agresivos, chicas=ddciles y

obedientes)

7. Programar actividades coeducativas: autoconocimento, educacién afectiva, corresponsabilidad,

autonomia y autoestima, actividades complementarias y extraescolares coeducativas.

8. Incorporar a las familias ofreciendo espacios para la coordinacidn, la participacién. La formacion e

incluso los encuentros informales.

9. Intervenir en los agrupamientos del alumnado, puesto que tienden a organizarse por sexos y si no se

interviene se refuerzan mutuamente.

10. Poner especial atencion a las relaciones en el aula, fomentando el respeto y la convivencia, a la vez

gue se ponen en practica medidas coeducativas de correccion.

Medidas previstas para la consecucion de la plena igualdad entre hombres y mujeres:

Visibilizar el papel de la mujer.

Resaltando la figura de la mujer a lo largo de la historia de la Tecnologia.

Utilizar el lenguaje igualitario
e inclusivo, no sexista

Se tendrd especial cuidado en usar un lenguaje no sexista.

Agrupamiento del alumnado

Durante el curso se intervendrd en el agrupamiento del alumnado
evitando agrupaciones por sexo.
Pondremos especial interés en los agrupamientos en el taller.

Evitar estereotipos

Durante el curso se evitaran los estereotipos asociados al sexo
(herramientas y maquinas = Chicos, trabajos escritos = Chicas.)
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17. MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA LECTURA, LA PRACTICA DE LA
EXPRESION ESCRITA Y LA CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE EN PUBLICO

En la materia de Tecnologia el plan de lectura se orienta en dos caminos: uno el de leer articulos o
fragmentos cortos de libros o revistas (mdaximo dos folios) sobre temas de tecnologia, y otro la elaboracidn

de documentos escritos para la presentacion al grupo-clase de una exposicion oral.

Medidas previstas para estimular:

. ) L Se presentaran articulos de divulgacidn y textos de cardcter cientifico
El interés y el habito parala

lect tecnoldgico que versaran sobre temas de la actualidad. El alumnado
ectura.

deberd comentar el texto y responder a preguntas sobre él.

Las faltas de ortografia se calificaran en los exdmenes y trabajos
escritos restando 0,1 por cada falta o por cada 2 tildes, hasta un
mdaximo de 1 punto.

La mejora de la expresion
escrita.

Exposicion oral de trabajos, proyectos y/o informes.

. .. Previo a la realizacion de la exposicion se entregard al alumnado una
La mejora de la expresion ) ] L
| serie de aspectos y pautas para conseguir una buena exposicion oral y
oral. .,
los aspectos que se han de tener en cuenta en la valoracion de la

exposicidn (rabrica).

18. PLAN DE SEGUIMIENTO PERSONALIZADO PARA ESTUDIANTES QUE NO PROMOCIONAN

Para estudiantes que no promocionan de curso, se llevard a cabo un plan de seguimiento personal para
detectar las dificultades socio afectivas o curriculares del estudiante que le han llevado a no promocionar de

curso.

Para ello cada tutor/a preparard una carpeta compartida en Drive mediante Hojas de calculo de
Google, con todo el equipo docente, en el que cada trimestre la/el docente de cada materia registrara la
evolucién académica y el/la orientador/a realizard un seguimiento socio-afectivo de cada estudiante que se
encuentre en esta situacion. Esta informacién al alcance de todo el equipo docente permitira preparar la
metodologia y medios adecuados para que el alumno pueda superar las materias del curso. Ademas, dicha
informacién sera proporcionada al equipo docente del préximo curso y servird de punto de partida para el

curso siguiente.

Las actuaciones generales que se adopten podrdn considerar la participacion en programas
institucionales de refuerzo educativo, la realizacién de adaptaciones curriculares no significativas en las

materias o ambitos en los que hubiera tenido evaluacién negativa o la realizacién de tareas de enriquecimiento
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o ampliacidn supervisadas para profundizar en las materias o dmbitos en los que hubiera tenido evaluacién

positiva.

19. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias y extraescolares se realizaran de acuerdo y en colaboracién con las

propuestas por el centro y que se incluyen en la PGA.

Enmarcadas en el area de Ciencias para la realizacién conjunta de todos los departamentos del area

realizaremos una visita al Parque de las Ciencias de Granada y a la Feria de las Ideas de Almeria.

El Departamento de Tecnologia se compromete a participar activamente en las actividades complementarias
gue se desarrollen en el Centro y en las posibles actividades, concursos que a lo largo del curso surgiesen.
Especial relevancia tendrdn en nuestro departamento las actividades cientificas y tecnoldgicas relacionadas
con la mujer en este campo. Se intentard realizar actividades que involucren a antiguas alumnas del centro o
mujeres de la comunidad educativa y que contribuyan a dar relevancia al papel de la mujer y la nifia en la

ciencia y la tecnologia.

El departamento de Tecnologia propone para la realizacién de una actividad complementaria consistente en
una "Exposicion de proyectos". Esta pensada para que la organice el alumnado que cursa tecnologia en el
centro educativo y se prepara abierta a la participacion de toda la comunidad educativa. El objetivo es que el
alumnado presente el trabajo realizado en el taller, los prototipos que ha construido, al resto de la comunidad
educativa. Se desarrolla en el propio centro educativo y no conlleva pérdida de horas lectivas, ya que, los
proyectos se exponen durante las horas del patio. Esta actividad suele ser bien acogida por el alumnado, quien
ve reforzada su autoestima al ser el verdadero protagonista de la exposicion. También resulta positiva ya que,
favorece el intercambio de informacidon a nivel académico entre compaferos de otros cursos y niveles
educativos, sirve para dar a conocer la materia al alumnado de 12 de ESO y, en definitiva, facilita el desarrollo

de las competencias clave del curriculo.

También se tiene previsto la participacién en el Programa 3R’s para los alumnos de 22 y 32 de la ESO.
El Proyecto R3 tiene como objetivo fomentar la practica cientifico-tecnoldgica real en escuelas y centros de
formaciodn rurales. Los alumnos tendran acceso a experimentos remotos utilizando Internet. El Proyecto R3
es una iniciativa de la Universidad de Deusto financiada por la FECYT del Ministerio de Ciencia e Innovacion y

la empresa LabsLand.
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20.- MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA EN RELACION A LOS RESULTADOS ACADEMICOS Y PROCESOS DE MEJORA

La evaluacién de la programacién incluye la evaluacidén del proceso de ensefianza. Esta evaluacién la lleva a
cabo el docente de manera regular y continua, siendo en junio cuando quede reflejada por escrito en la

memoria del curso. Los aspectos que se tiene en cuenta para evaluar el proceso de ensefianza son:
¢ Laorganizaciony gestidn de los espacios, tiempos y recursos del centro.
e Laaccidn coordinada del equipo docente, de acuerdo con la planificacion

¢ El funcionamiento coordinado del equipo directivo, claustro de profesores, comision de coordinacion

pedagdgica, departamentos y tutores.

¢ Laregularidad y adecuacién en el intercambio de informaciéon con el alumnado y con sus familias en lo

relativo a los procesos de ensefianza y aprendizaje.
¢ La evaluacidn de la programacion de didactica.

e También se evaluara la practica docente en colaboracion con el proceso de enseianza. El alumnado
podra colaborar en la evaluacion respondiendo de forma oral o escrita a preguntas formuladas por el docente

sobre metodologia, recursos y actividades.
La evaluacién de la programacién didactica se efectuara al menos en tres momentos a lo largo del curso:

1.- Al inicio de curso. Momento de comprobacidn de que la planificacién programada se ha realizado

correctamente, es decir, que se incluyen y abordan todos los elementos exigibles a una programacion didactica

contextualizada para un nivel educativo concreto.

2.- Al final del primer trimestre. Momento de reorientacidn en la aplicacién de la programacién didactica. Los

resultados obtenidos en la primera evaluacién y el desarrollo de la practica docente de este primer trimestre,
son la base para que el docente efectie un andlisis exhaustivo de distintos aspectos de la programacion con la
finalidad de conseguir una mejora y eficacia en el posterior desarrollo de la misma. En este momento se
analizardn y se estableceran las pautas de reorientacion que se estimen oportunas en relacion, al menos, a los

siguientes aspectos de la programacion:
¢ La concrecion de los criterios de evaluacién
e La presentacion de contenidos
¢ La planificacidon temporal para el curso académico

* Laseleccidon de los saberes basicos
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¢ Laorganizacion de los contenidos que permita la atencién a la diversidad de motivaciones, intereses y

capacidades del alumnado

¢ Las medidas, las estrategias y recursos didacticos previstos, y las actividades y procedimientos

empleados para la consecucion de los objetivos
e Los criterios, procedimientos e instrumentos empleados para evaluar los aprendizajes del alumnado

e El grado de integraciéon de los temas transversales y la educacién en valores en el proceso de

ensefianza-aprendizaje
¢ El tratamiento dado a la adquisicién de las competencias clave

3.- A final de curso. Momento de revision tras la aplicacion total de la Programacién. Importante dejar por

escrito e identificar las fortalezas y debilidades que ha presentado la programacién, hacer un listado con los
aspectos a conservar y los que deben ser retocados para préximos cursos. Instrumentos de evaluacion: auto-
observaciéon (recogida de datos del propio docente), observacidon externa (recogida de datos del resto de

profesorado) y registros del alumnado (asambleas, tutoria, cuestionarios, hojas de registro, entrevistas.

Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento de la programacion
en cada curso. El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones de
Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de cada grupo y realizar

las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion se calcularan los datos estadisticos de las evaluaciones de cada grupo

con lo que se pueden evaluar los objetivos para cada grupo.

21. PUBLICACION Y DIFUSION DE LA PROGRAMACION

Durante las primeras semanas de curso se expondrd al alumnado, de forma oral, aspectos
fundamentales de la programacién como son los criterios de evaluacidn, los instrumentos de evaluacion y los

criterios de calificacion.

La programacién se hara publica en la pagina web del centro: Para cada nivel educativo el
departamento elaborard un documento de presentacidon de la materia que incluird la secuenciacion de
unidades didacticas, los contenidos minimos y los criterios de calificacidon. Este documento se presentard al

alumnado en el aula y estard expuesto a lo largo del curso en formato papel en el aula-taller.
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22. TABLA CONTROL DE CAMBIOS Y MODIFICACIONES PROGRAMACION

32 ESO PROGRAMACION Y ROBOTICA LOMLOE 22-23
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